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1. Azinformacios és kommunikacios technologiak felelosségteljes €s hatékony
hasznélata
Elemi feladatok megoldasa, intuitiv informaciofeldolgozasi modszerek
felhasznalasaval
Tarsadalmi, miivelddési és személyes vonatkozast kisprojektek kreativ
kidolgozasa, tiszteletben tartva az informacio hitelességét és a szerzoi
jogokat
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1. fejezet
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N
TABLAZATKEZELES %"o

Sajatos kompetenciak

1.1. Tablazatkezel6 munkalapjainak hasznalata egyszerii szituicios-feladatok
megoldasara: N\ (o ’

— specifikus cimzési és formazasi elemek azonositasa, egy adatdsszesitd N\ ?
tablazat megvalositasa altal (egy trlapon, kérd6iven keresztiil, vagy kozvetlen
adatbevitellel torténd feltoltéssel), egyszerti kollaborativ kisérletekhez;

- kovetkeztetések levonasa a begytijtott adatokbol, bizonyos specifikus
funkciok felhasznalasaval (grafikonok, képletek);

- az eredményeknek a célkdzonség szamara hozzaférhetd formaban torténd
kozzétevése, grafikus példakon keresztiil;

- kilonb6zd tantargyak feladatainak megolddsa a tablazatkezeld sajatos
képleteinek, fiiggvényeinek, diagramjainak és sorozatainak segitségével.

3.1. Informatikai termékek készitése tablazatkezel6 alkalmazasokkal:

- avalos életbdl vett adatokat tartalmazé tablazatok megvalositasa: az osztaly
diakjainak atlaga szerinti sorrend, koltségek tablazata, AFA szamitis egy
szamla alapjan stb.;

- tablazat létrehozasa egy adott iskolai tantargy jegyeibdl, a tablazatban a
legkisebb és legnagyobb jegy meghatarozasa;

- fizikdhoz, matematikahoz, kémidhoz, foldrajzhoz stb. kothetd specifikus
szamitasokhoz hasznalt szamitasi képletek alkalmazasa;

- ahallgatosag és a tematika szerinti diagramtipusok megfeleld kivalasztasa.
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2. fejezet
WEBLAPOK

Sajatos kompetenciak

1.2. Kiilonféle tematikaju weboldalak készitése, egy erre alkalmas
szerkesztéprogram felhasznalasaval
- a pszichologiai manipuldcion alapuld informatikai csaldsokkal szembeni, a
felhasznalé védelmét megvalositd specifikus elemek azonositasa, bizonyos
weboldalak meglatogatasa altal;
- weblapkészitdé alkalmazas kezelofeliileti elemeinek felfedezése, a fontosabb
hasznalati lehet6ségek azonositasa érdekében;
- minta weblapok elemzése, azok szerkezeti elemei azonositasa érdekében: fejléc,
cim, torzs;
- adott témaju weblap szerkesztése (évszakok, kedvenc sport, az osztaly weboldala
stb.).

3.2. Weblapok készitése/frissitése megadott specifikacidk alapjan:
— szabadon valasztott témakor szerinti weblap készitése (példaul egy projekt
eredményeinek a megismertetése);
— az osztaly webhelyének elkészitése, amely a didkok személyes lapjaibol tevodik
0ssze;
— a celkozonség- és a témavalasztas szerinti megjelenés és tartalom kivalasztasa
(példaul, weblap a kedvenc jatékokrol, weblap a Karpatok-hegységrol stb.).

.
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3. fejezet
ALGORITMUSOK

Sajatos kompetenciak

2.1. Ertéksorozatok azonositisa az adatfeldolgozas kiilonbozé kontextusaiban, az
algoritmusok felépitése szempontjabol:

kiilonbo6zo tantargyak keretein beliil felbukkano, valtozo szamu bemeneti adattal
rendelkez6 feladatok adatsorait feldolgozo példak elemzése;

adott tulajdonsadggal rendelkezd értéksorozatok azonositdsa (példaul:
paros/paratlan értékek, pozitiv/negativ értékek stb.);

sorozat generalasa egy megadott szabaly alapjan (példaul: minden tag az el6z6
kétszerese, vagy az eldtte levo két érték dsszege stb.).

2.2. Egyszerii feladatok megoldasa, értéksorozatokat feldolgozé algoritmusok
segitségével:

algoritmusszekvencia megadasa egy sorozat értékeinek bevitelére, a beolvasas
miuveletét felhasznalva, egy ismétld szerkezeten beliil;

adott intervallum egész értékein végighaladd algoritmus megadasa, és egy
bizonyos feltételt teljesitd szamok megjelenitése;

adott szabaly alapjan sorozatot generald és megjelenitd algoritmus megadasa
(példaul: az els6 20 paratlan/paros értékek sorozata, a 3-mal oszthatd kétjegyti
szamok sorozata stb.).

3.3. Algoritmusok implementalisa egy programozasi kérnyezetben:

szamsorozatokat feldolgozo algoritmusok forraskodjanak szerkesztése;
szamsorozatokat feldolgozo programok végrehajtasa és tesztelése;
szamsorozatokat feldolgozo alkalmazasok implementalasa (példaul: azon diakok
szdma, akiknek maximalis jegye van egy adott tantargybol, atlaghomérseklet
szamitasa egy adott idéintervallumbol stb.);

virtualis oktatoérobot vezérlését megvalositd forraskod készitése, a szenzorok
altal kapott adatok felhasznalasa és értelmezése altal: akadalyok kikertilése,
egyensuly megtartasa, fényérzékeléssel torténd specifikus valaszreakcio, egy
jelzett itvonal kovetése vagy felismerése stb.
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1.1.
LECKE

EGY TABLAZATKEZELO PROGRAM
MUNKAKORNYEZETENEK RESZEI

Ebben a fejezetben arrdl fogsz tanulni, hogy hogyan hasznalj egy tablazatkezelo alkalmazast. Ilyen
szoftverrel sokszor fogsz talalkozni, akarhanyszor sziikséged lesz tablazatok hasznalatara, telefonon,
tablagépen vagy szamitogépen.

Az elkovetkezdkben a szamitasok elvégzéséhez, képletek alkalmazasahoz, diagramok elkészitéséhez és a
tablazatok kezeléséhez sziikséges alapismereteket €s triikkoket fogjuk bemutatni.

Nem lesz nehéz, csak figyelmesnek kell lenned és konnyen fog menni.

Sok sikert kivanunk az 01j tanévben!

A tablazatkezeld, altalaban, egy olyan program, amely konnyen kezelhet6 eszkdzoket bocsat a felhasznalo
rendelkezésére. A diagramok készitésében, az adatbazisok létrehozasaban és az adatok feldolgozasaban is
hasznosnak bizonyul.

Az Excel (kiejtése: [1k'sel]) alkalmazas, mint a Microsoft Office csomag része, pontosan T
egy, a tablazatkezelésre irt program. Az ebben a programban készitett allomanyokat konnyen n
felismerhetjiik a mellékelt ikonrol.

A Microsoft Excel programban elmentett allomany nevét a . x1sx kiterjesztés koveti.

Tudtad, hogy...? | l

® A teljes neve Microsoft Excel.

® A kiterjesztése .x1s volt az elso verziotol az Excel 2003-ig, majd az Excel 2007-t6] . x1sx lett
(ezt hasznaljék a nemzetk6zi standard Office Open XML-ben az Office dokumentumokra).

1982-ben jelent meg, eredeti neve a Multiplan volt, és a Microsoft fejlesztette.

A Microsoft Excel alkalmazas megnyitasara, az operacios rendesziinktdl fiiggéen, a kovetkezo 1épéseket

kovetjilk: Start > Microsoft Office > Microsoft Excel vagy az operacios rendszer keresdjébe

S beirjuk, hogy: Microsoft Excel. A legtobb esetben az Office csomag telepitése utdn a munkaasztalon
W megtalaljuk a Microsoft Excel ikonjat.

Az Excel megnyitasa
utan a mellékelt ablak jelenik
| meg. Az ablak elemei koziil

I sok ismert mar az elmult § _ s t —_—
1 években tanultakbol:  a §: névmezg SYCTSSETESE MR
, .. . eszkiztar  szerkesztoléc e : -
‘.‘ cimsor, a meniiszalag, a | oszlopazonosité meretezd gombok
2 gyorselérési eszkoztar. Az -
alkalmazas jellegzetes TSN —
N A “ munkateriilet
elemey a névmezo munialap
(cellahivatkozas), a azonositoja

szerkesztdléc, a munkalapok
azonositdja.




Rogton a cimsor alatt talalhatd a meniisor. A meniisor minden eleme csoportokba rendezett parancsokhoz
vezet — Meniiszalag (Ribbon).

"y —
- - ;
E q D > Particularizare baré de instrumente Acces rapid
v e
;

A gyorselérési eszkoztar (Quick Access Toolbar) a PR
felhasznald igényei szerint modosithato.

LT 8 = . ja) 1= 3 A
. o == % ab - } === ¢ p

D . Calibri vl VA A 57 @+ Incadrare text General N - E“ =] & m i ZY
Lipire ¢ BIU- H+ & A-| === €% /\mbmare‘s\ centrare = | $ v % o0 | G 9 Formatare  Formatare Stiluride | Inserare Stergere Format Sortaresi Gasire si

conditionata = catabel = celule~ © @ @ C7 filtrare - selectare~
Clipboard o Fant N Aliniere N Numar [F] Stiluri Celule Editare

Tudtad, hogy...? | l

® A meniipont kivalasztasara hasznalhato a menii mellett megjelend billentyiikombindacio.

® Kivalaszthatunk barmely meniipontot csak a billentyiizetet hasznalva, ha az ALT + megfelelo
betiit lenyomjuk.

A munkafiizet felépitése

Munkalap

A tablazatkezeld program alapeleme a munkalap, azaz worksheet vagy, roviden, lap (sheet, foaie). A
munkalap tekinthet6 egy egyszerii papirlapnak, amelyre kezdetben rajzolunk egy tablazatot. Egy Excel
allomany egy vagy tobb munkalapot tartalmaz egy munkafiizetbe kotve (workbook).

Ha egy munkafiizetet megnyitunk, akkor bizonyos szamu munkalap jelenik meg, de sziikség esetén ezek
szama bdvithetd, tehat ujabb munkalapokat hozhatunk Iétre. Az aktiv munkalap, tehat az, amelyiken
dolgozunk, ki van emelve egy masik szinnel.

Sziikség esetén a munkalapokat masolhatjuk vagy athelyezhetjiik a munkafiizeten beliil, vagy akéar masik
munkafiizetbe is (a feltétel az, hogy a masik munkafiizet is legyen megnyitva). Jobb kattintds (click) a
munkalap azonositojan, majd valasszuk a MAsolas vagy athelyezés (Move or Copy, Mutare

sau copiere) parancsot.

Mutare sau copiere

Se mutd foile selectate A le.gordulo meniibdl
in registruk: kivalasztjuk azt a munkafiizetet,
Medii_Elevis amelybe at szeretnénk helyezni
inaintea foii: ’ .

vagy masolni a munkalapot.

Abban az esetben valasztjuk, (mutare Ia sfarsit]

ha mésolatot szeretnénk. A végrehajtashoz

megnyomjuk az ok-t.

|j Crearea unei copii

| OK | Anulare




Egy maésik lehet6ség a munkalap mdsolasdra a munkafiizeten beliil: rakattintunk a munkalap
azonositdjara, nyomva tartjuk a bal egérgombot, majd lenyomjuk a Ctrl billentylit é&s a munkalapot az
ohajtott helyre huzzuk; elengedjiik az egérgombot, majd a Ctrl billentyt:

elevi | colegi (2) | colegi (3) | medi | colegi | @

Az 1j munkalap neve a masolt munkalap neve és egy szam lesz, amely utal arra, hogy masolva volt.
| Figyelem! Nem miikddik az Undo (Ctrl+2Z, ") parancs, a masolast nem lehet visszavonni.

Oszlop, sor, cella, cellahivatkozds

A munkafeliilet sorokra és oszlopokra van felosztva. Ennek alapegysége a cella, amely egy oszlop és egy
sor metszeténél talalhato, amelybe adatot vagy képletet irhatunk. A cellat az oszlop neve és a sor neve alapjan
azonosithatjuk. Az oszlopokat betiikkel, A, B, C,..., Z, AA, AB, .., a sorokat pedig, természetes szamokkal, 1,
2,... jeloljiik. Az A3-as cella az A oszlop és a 3-as sor metszeténél talalhato.

Tehat a tablazatkezelokben, az adatokat sorokba (melyek azonositdja természetes szam: 1, 2, 3,...) €s
oszlopokba (melyek azonositdja betli: A, B, C,...) rendezve taroljuk.

aktiv cella

Egy cella azonositasa egy cim vagy hivatkozds segitségével torténik, amely a cellat tartalmazo oszlop
betiijébol és a cellat tartalmazo sor sorszamabdl all. Az aktiv cella (aktualis) kerete vastagon jelenik meg €s
cime lathato lesz a névmezoben (a fenti képen lathato, hogy az aktiv cella a B3).

Miiveletek munkafiizetekkel

Megnyitds, bezdrds, mentés, létrehozds

D Az els6 allomany létrehozasakor, még mentés elott, az elnevezést az
Excel automatikusan adja: Munkafiizetl (Bookl, Registrul). Ezt
= modosithatjuk a mar ismert mentesi miivelettel: Fajl (File, Fisier)
- Mentés méasként (Save As, Salvare ca). Mas lehetOségek:

Ctrl+S, Alt+F2, Shift+F12, a Mentés (Save, Salvare) C
gomb. Ha az allomanyt egy j mappaba szeretnénk menteni, hasznaljuk az

» Uj mappa (New Folder, Folder Nou) parancsot.
" Egyes esetekben, amikor az allomany fontos adatokat tartalmaz, jelszot & | sahare |
2 is alkalmazhatunk a biztonsagos tarolas érdekében: az Instrumente ;;:ZT;::;"T“E"E’E?E“'
gombra kattintva a Salvare ca ablakban. Figyelem, a jelszot ne Optiuni generale..

felejtsuk el! Comprimare imagini...

Egy munkafiizet kezdetben, egy bizonyos szamii munkalapot tartalmaz,
az Excel verzionktol fiiggden. Ezeket Munkal (Sheetl, Foaiel), ..., Foaiel ®
névvel latja el. A 2019-es verzidban, a munkafiizet kezdetben egyetlen
munkalapot tartalmaz.

12




A munka befejeztével, egy munkafiizet bezarasat €s a programbdl valo kilépést megvalosithatjuk a Fajl
> Bezaras (File - Close, Fisier - Inchidere) miivelettel vagy hasznalhatjuk az ablak bal

felso sarkaban talalhaté bezaras gombot -, ahogy azt mar az elmult években tanultuk.
Kozvetleniil az eszkdztar alatt, bal oldalon talalhato a

névmezo. Itt lathatd az utolsdnak kivalasztott cella vagy a B3 -

bal fels6 sarka a kivalasztott cellatartomanynak (egy olyan A B c
része a munkalapnak, amely tobb cellat foglal magaba és -

amellyel ugyanazokat a miiveleteket végezziik egy adott : 1

pillanatban). Kozvetleniil mellette, a szerkesztélécben, az
aktiv cella tartalma lathato.

Ennek tartalma mindig valtozik annak fiiggvényében, o = . r
hogy milyen szamitasokat végziink a képletek o
felhasznalasaval. Ilyenkor a névmezo is valtozni fog, a
hivatkozas helyett egy fliggvényeket tartalmazo legordiild
lista jelenik meg; a cellaban pedig képlet jelenik meg.

Miiveletek munkalapokkal

Hozzdférés, dtnevezés

A munkalapokhoz hozzaférhetiink ha rakattintunk az azonositojukra.

Foaiel Foaie2 | Foaie3 (]

LY

Egyetlen munkalapra nagyon sok adatot gépelhetiink be, mégis célszeriibb tobb munkalap hasznalata. A
munkalapok szamatol fliggetleniil, a munkafiizet mindig egyetlen allomany.
A munkalapokat az Excel a Munkal (Sheetl, Foaiel), ... nevekkel latja el. Ezeket atnevezhetjiik
tobb modszerrel:
o dupla kattintas (double click) az azonositon;
o jobb kattintés az azonositon, majd Atnevezés (Rename, Redenumire);
o Kezdélap (Home) > Formatum (Format)> Munkalap Atnevezése (Rename
Sheet, Redenumire Foaie).
A régi elnevezést kiemeli és be lehet gépelni az Uj nevet.

Beszurhatunk i munkalapokat az Uj munkalap (New sheet, Foaie noud) gombra kattintva g
vagy a Shift+F11 billentyilkombinaciot hasznalva. Az ij munkalapokat sorrendben nevezi el, azaz a
Munka5 (Sheet5, Foaie5) utdin a Munka6 (Sheet6, Foaie6) fog kovetkezni.

Egy munkalap torléséhez jobb kattintas az azonositon, majd Térlés (Delete, Stergere). Figyelem!

A torlés végleges, ugyanis az Undo (Ctrl+Z, I:l) ebben az esetben nem mikddik. »

Elrejtéshez jobb kattintds az azonositon, majd Elrejtés (Hide, Ascundere). Figyelem! Az elrejtett _‘f :
munkalap nem lathaté a munkafiizetben. Ennek megsziintetésére az Felfedés (Unhide, Reafisare) A

szolgal. Figyelem! Az Undo (Ctrl+Z, I:l) ebben az esetben sem mukodik.
Sziikség esetén a munkalapok sorrendje megvatoztathaté. Rakattintunk a munkalap azonositdjara és
huzzuk a kivant helyre. 1. A
A munkalapokat szinezhetjiik, igy amikor nem aktiv, azzal a szinnel jelenik meg. Ehhez a &
kovetkezoképpen jarunk el: jobb kattintds az azonositon, majd Lapfiil szine (Tab Color, Culoare §

selector) .
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Munkafiizetes miiveletek - ismétlés:

Miivelet
Uj munkafiizet l1étrehozasa

Létez6 munkafiizet megnyi-
tasa

Tobb munkafiizet
megnyitasa

Munkafiizet mentése

Munkafiizet mentése mas
néven, mas helyre vagy mas
kiterjesztéssel

Masolat készitése
Munkafiizet bezarasa

Alkalmazas bezarasa

Alkalmazasok

Megvalésitas
e Fajl (File, Fisier) > Uj (New, Nou) > kivalasztunk egy
sablont> Létrehozas (Create, Creare)
o Billentyiizettel: Ctrl+N (New)

e Fa&jl(File, Fisier) - Megnyitas (Open, Deschidere)
e Billentylizettel: CTRL+O (Open), majd kivalasztjuk a munkafiizetet.

Megismételjiik az elobbi [épéseket mindegyik munkafiizetre.

Nézet (View, Vizualizare) > Ablak (Window, Fereastrd)

[

£
Comutare
ferestre ~

[0 Vizualizare alaturate

> /
e F&jl (File, Fisier)-> Mentés (Save, Salvare)

e Billentylizettel: CTRL+S (Save)

Ha a munkafiizetnek még nincs neve, valaszthatjuk a Fajl (File,
Fisier) > Mentés masként (Save As, Salvare ca) parancsot.

Fajl (File, Fisier) > Mentés masként (Save As, Salvare
ca) Atnevezziik, majd (valasztas szerint) Save as type és kivalasztjuk
a kivant formatumot (.#xt, .xls, .pdf, .html, .xlf).

e Fajl (File, Fisier) - Bezaras (Close, Inchidere)
N gombra kattintva (jobb fels6 sarok) vagy (Alt+F4).

1. Nyisd meg a Microsoft Excel tablazatkezelot.

SICNETN

N o

Mentsd el a munkafiizetet 8§ néven, .xlsx kiterjesztéssel.

Nevezd at az els6 munkalapot elevi névre.

Szarjal be még 2 munkalapot. A masodikat nevezd colegi-nek.

Emeld ki valamilyen szinnel a masodik munkalapot.

Rejtsd el a Munka3 (Foaie3) munkalapot.

Szarj be egy Gjabb munkalapot. Tedd at elsonek, majd add a medii nevet neki.

8. Mentsd el a munkafiizetet opt néven, .pdf kiterjesztéssel.

9. A gyorselérési eszkoztarhoz add hozza a Rendezés (Sort Ascending, Sortare crescatoare) gombot.
10. Rejtsd el (minimalizald) a szalagot. Jegyezd meg a billentyiikombinaciot, amit hasznaltal!

11. Hozd el6 a szalagot.

12. Allitsd be a nagyitast /15%-ra.
13. Allitsd at a mentés paramétereit ugy, hogy /0 percenként automatikusan mentsen.
14. Jelenitsd meg az elrejtett munkalapokat.

15. Mentsd el a munkafiizetet, majd zard be a munkafiizetet ¢s az alkalmazast is.




Peélda:

Hogyan hozunk létre egy 1j munkafiizetet amikor mar meg van nyitva az Excel alkalmazas?
Vilasz: A Ctrl+N billentylikombinacioval vagy FaAjl (File, Fisier) - Uj (New,

Nou) .

Hogyan mentesz le uj névvel egy Excel munkafiizetet?

Hogyan nevezel at egy munkalapot?
Pipald ki a helyes valaszt.

Felmeéré

Végezd el a kovetkezo feladatokat:

Kiemelheted egy munkalap nevét adott szinnel?
O

O

frd le mire hasznalhaté a
Jelold be a helyes valaszt.

Egy munkalap elrejtése kovetkeztében, a munkalap véglegesen torlodik a munkafiizetbol.
Igaz
Hamis
Rendeld hozza az A oszlophoz a B oszlop elemeit:

O
O

D
2)
3
4)

Igen
Nem
Egy 0 munkalap hozzdadasa egy munkaflizetben a kovetkezOképpen lehetséges:

A oszlo

[ Vizualizare alsturate

oszlop

nevmezo

|Mentés{€tr|+5) |

|l:Jj munkalap

a)
b)
c)
d)

e)

Karikazd be a helyes valasznak megfeleld betiit.

A képen bekarikazott ikon S 2 D) szerepe:

a)

b)

c)

|szalagbedllitési opciok |,

Gyorselérési eszkdztar beallitasok |

Minimize

Karikazd be a helyes valasznak megfelelo betiit.

A B8, mint cellahivatkozas, jelentése:

B: oszlop azonosito, 8: sor azonosito;

B: sor azonositod, 8 oszlop azonosito;

B: munkafiizet neve, 8: munkalap azonositoja.

a)
b)
¢)

Hivatalbol:

1p.

1p.

1p.

1p.

1p.

1p.
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12.
LECKE S
SZERKESZTESI MUVELETEK

A kovetkezokben megtudhatod, hogy hogyan szerkesztheted a kovetkezoket: cella, oszlop, sor.

Kijelolés

Egy cellat tobbféleképpen jeldlhetiink ki. A legegyszeriibb mddja a kattintas a kivant cellara. Egy masik
modszer, kiilondsen akkor elényos, ha a cella nem lathatdo a munkafeliileten, az lenne, hogy beirjuk a cella
koordinatait a névmezobe (példaul, ha az S43-at irjuk a névmezdbe, majd Enter-t iitlink, az aktiv cella az
S43 lesz).

Hogyan jeloljiink ki egy cellatartomanyt? A valasz egyszerti.
Ha a cellak szomszédosak, lenyomott egérgombbal huzzuk végig
az egeret a kivant cellakon. A kivalasztott cellaknak a kerete
z0ldre valtozik.

o (b b =

Ugyanilyen egyszerien begépelhetjiik a névmezobe a
cellatartomanyt, a kdvetkez6 alakban: bal felsé sarok :jobb also
sarok majd Enter-t itink. A példaban a B2:D5
cellatartomanyt jeloltik ki. Az Enter leiitése utan, a
névmezoben csak a bal fels6 sarok marad lathato, a mi
példankban ez B2.

Ha a celldk nem szomszédosak, akkor a Ctrl billentyli 1 = 2 =
lenyomasa mellett az egérrel kattintunk minden kivant cellara. A z ' 1
kijelolt cellak hattere sziirkére valtozik. 3 '

4
5

A kijelolés megsziintetéséhez barhova kattinthatunk a
munkafeliileten.

Egy teljes sor kijeloléséshez vigyiik az egérkurzort a sor
elejére (a sor szamahoz) majd kattintsunk.

Ha t6bb, szomszédos sort szeretnénk kijeldlni, akkor jeloljiik ki az elso sort ezek koziil, majd a Shift
billenty(it nyomva tartva kattinsunk az utolso kijeldlendd sorra, vagy nyomva tartva az egérgombot, huzzuk

végig az egeret a kijelolendd sorok cimkéin. l
A B

Egy teljes oszlop kijeldléséshez vigyiik az egérkurzort az
oszlop tetejére (az oszlop betiijeléhez) majd kattintsunk.

L% T R R

Ha t6bb, szomszédos oszlopot szeretnénk kijeldlni, akkor jeloljiik ki az elsé oszlopot ezek koziil, majd a
Shift billentylit nyomva tartva kattinsunk az utolsé kijelolendd oszlopra, vagy nyomva tartva az
egérgombot, huzzuk végig az egeret a kijelolendd oszlopok cimkéin.

Ha t6bb, nem szomszédos sort szeretnénk kijeldlni, akkor jeldljiik ki az els6 sort ezek koziil, majd a Ctrl
billenty({it nyomva tartva kattintsunk minden kijeldlend6 sor cimkéjén. Hasonldan jelolhetiink ki tobb, nem
szomszédos oszlopot is.



Ha egy sort és egy oszlopot szeretnénk kijelolni, akkor a
Ctrl billentylit nyomva tartva jeloljiikk ki a kivant sort és
oszlopot.

Ha a teljes munkalapot szeretnénk kijeldlni, akkor
kattintsunk a munkalap bal fels6 sarkaban talalhaté kis
haromszdg jelre (az egérkurzor alakja megvaltozik: g3 ) vagy
hasznaljuk a Ctrl+A billentylikombinaciot.

Masképp

Példak:

) a B oszlop kijelolésére beirjuk a névmezdbe, hogy B:B;

a munkalap B oszloptol D oszlopig valo kijeloléséhez, a névmezdbe beirjuk, hogy B:D;

a munkalap B oszloptdl D oszlopig és a H oszloptol K oszlopig valo kijeloléshez, a névmezébe
irjuk be, hogy B:D, H:K;

> a 3. sor kijeloléséhez a névmezébe beirhatjuk, hogy 3: 3;

a munkalap 3. soratol az 5. sordig és a 8. soratél a 12. soraig valé kijeloléshez, a
névmezobe irjuk be, hogy 3:5,8:12.

Masolas, athelyezés, torlés

Miel6tt masolnank, athelyeznénk vagy tordlnénk sorokat vagy oszlopokat, elobb ki kell jeldlniink 6ket, a
fent tanultakat alkalmazva. El16z6 osztalyokbdl tudjuk, hogy masolasra a Ctrl+C, athelyezésre a Ctrl+X,
beillesztésre pedig a Ctr1+V billentylikombinacidt hasznaljuk.

Ezeket a miveleteket elvégezhetjik tugy is, hogy a ¥
sorra/oszlopra valdé jobb Kkattintdssal megjelenitjiik a helyi [ By -
meniit, majd kivalasztjuk a kivant miiveletet és beillesztjiik az 0j Lipire

helyre. Ezen kiviill még hasznalhatjuk a Kezdélap (Home,

Pornire), Clipboard csoportjaban taldlhat6 gombokat. agtead

P}

A vagolap (Clipboard) tartalménak beillesztésére tobb lehetéségiink van:

w 4
Je | ves = )
Képlet Formatum
e il
*h % & R 123 |~ .
—| Képlet és formazas Ertékek
e B
= %
—| Oszlopszélesség a forrasbol 2 | Erték és szamformatum
s
r ~ R

r , "
122 | Erték és forrasformatum -
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Ahhoz, hogy sorokat vagy oszlopokat toroljiink, jeldljiik ki 6ket, majd a helyi meniib6l valasszuk a
Térlés (Delete, Stergere) opciot. Figyelem! A Delete billentyiivel csak az illetd sor/oszlop
tartalmat torolhetjiik.

Egy masik modszer, a Kezd8lap (Home, g B[]
Inserare Stergere Format

Pornire), Cellak (Cells, Celule) csoportjaban e
lev6 eszkozok hasznalata. Celule

Ha csak a tartalmat szeretnénk tordlni a sornak/oszlopnak, akkor a Clear Contents (Golire
cuprins) opciot valasszuk a helyi meniibdl, vagy iissiik le a Delete billentylit a sor/oszlop kijel6lése utan.

A sorok és/vagy oszlopok elrejtésére akkor lehet sziikségiink, ha azokat nem szeretnénk kinyomtatni.
Példaul, ha nem fontos informaciot vagy titkos, bizalmas informacidt tartalmaznak.

Ha sorokat vagy oszlopokat szeretnénk elrejteni, a kovetkezéképpen jarunk el: kijeloljiik a sort/oszlopot,
jobb kattintas a sor/oszlop cimkéjén, és az Elrejtés (Hide, Ascundere) meniipontot valasztjuk.

A lathatdo sorok/oszlopok ko6zott megjelenik egy
vastagitott vonal pontosan ott, ahol az elrejtett sor/oszlop
kéne legyen. Az abran jol latszik, hogy a C és D oszlopokat
rejtettiik el, a vastagitott vonal a B és E oszlopok koz¢ keriilt.

Ahhoz, hogy az elrejtett sorokat/oszlopokat tjra 3 32 18 36 19
megjelenitsiik, kijeloljik a vastag vonal két oldalan levo
sort/oszlopot, majd a helyi meniibél a Felfedés
(Unhide, Reafisare) meniipontot valasztjuk.

Sorok/oszlopok formazasa

Egy oszlop szélességének modositasat tobbféleképpen valosithatjuk meg:

- jobb Kkattintds az oszlop cimkéjén, majd az Oszlopszélesség (Column Width, Latime
coloand) meniipontot valasztjuk, majd a megjelené parbeszédpanelbe beirjuk az értéket;
hasznalhatjuk a Formatum (Format)parancsot a Cellak (Cells, Celule) csoportbdl; ha
tobb oszlopnak azonos szélességet szeretnénk beallitani, akkor kijeloljiik ezeket az oszlopokat, majd
a helyi meniibdl kivalasztjuk az Oszlopszélesség-ct és bedllitjuk az értéket; az 6sszes oszlop
szélességének beallitdsahoz kijeldljiik a teljes munkalapot, majd elvégezziik a beallitast;

- kézzel, az egér segitségével huzzuk az oszlop jobb sz¢élét, amig elérjiik a kivant szélességet;

- a cella kitoltése utan, az egeret a két oszlopot elvalasztd vonalra helyezziik, majd kett6t kattintunk;
pestrens ennek hatasara, az oszlop szélessége ugy valtozik meg, hogy a tartalom elférjen a cellaban (példaul,
L ha a K4-es cellaban levo szoveg egy része nem lathato, akkor a K és L oszlopok kozotti vonalra kell

kettot kattintani, ennek hatdsara a K oszlop szélessége megvaltozik és a teljes szoveg lathatd lesz).
Hasonléan jarunk el a sorok magassaganak beallitasara: kijelolés utan, jobb kattintds, majd a
Sormagassag (Row Height, Indltime rand) opciot vélasztjuk.
Ha egy 1j sort szeretnénk beszurni, akkor a kdvetkezéképpen végezhetjiik:
- kijeldljiik azt a sort, amelyik f6lé szeretnénk beszirni egy 0j sort, majd jobb kattintas utan, a

(‘6‘ Beszuras (Insert, Inserare) opciot valasztjuk;

w — kijeloljiik azt a cellat, amelyik folé szeretnénk beszarni egy 10j sort, majd jobb kattintds utan, a

g‘ Beszuras (Insert, Inserare) meniipontra kattintunk és a megjelend parbeszédpanelbdl a

Teljes sor (Entire row, Rand intregq) opciot valasztjuk;

Inserare ? X

Inserare
() Deplasare celule Ia dreapta
() Deplasare celule in jos

() Coloani intreags
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- kijeloljiik azt a cellat, amelyik f6lé szeretnénk beszirni o= Ex @

egy Uj sort, majd a Celldk (Cells, Celule) o
csoportb6l a Beszuras-t (Insert, Inserare) e
valasztjuk.

Hasonldan jarunk el akkor is, ha 0j oszlopot szeretnénk beszlrni, a beszuras az oszlop/cella bal oldalan
torténik. Tehat:
- kijeloljiik azt az oszlopot, amelynek bal oldaldra szeretnénk beszurni az 0j oszlopot, majd jobb
kattintas utan, a Beszuras (Insert, Inserare) opciot valasztjuk;

- kijeloljiik azt a cellat, amelynek bal oldalara szeretnénk — 7 x
beszirni az Uj oszlopot, majd jobb kattintds utan, a nerae
BeszUras (Insert, Inserare) meniipontra O e i
kattintunk és a megjelend parbeszédpanelbdl a Teljes e
oszlop (Entire column, Coloana intreaga) anuiare
opciot valasztjuk;

- kijeldljiik azt a cellat, amelyik bal oldalara szeretnénk T | Bx i

S . : 3 £ | e B
beszirni egy Uj oszlopot, majd a Celladk (Cells, iREarare stergere Format

Celule) csoportbol a Beszuras-t (Insert,
Inserare) valasztjuk.

Celule

Sorok/oszlopok rogzitése

A legtobb esetben tablazataink sok adatot tartalmaznak, igy a teljes munkalapot betdltik. Ha lefele vagy
jobbra gorgetiink az elsé sor illetve oszlop mar nem lesz lathato, igy az adatainkat nehezen tudjuk azonositani.
Az Excel lehet6séget nyujt arra, hogy a munkalapnak egy része legyen gorgethetd.

Ha bizonyos sorokat szeretnénk rogziteni (,,befagyasztani”), a kdvetkezok a 1épések:

1. Kijeldljiik azt a sort, amelyik a rogziteni szant DO .0 eom Q) Spunmicedorshssfac
sor alatt helyezkedik el; Q[ B B D Ok
2. A Nézet (View, Vizualizare) lapon az oo o e | Mot
Ablak (Window, Fereastrd) csoportbdl a o FE——
Panelek régzitése (Freeze Panes, y . , ‘ ‘éﬁ:ﬁiﬂEiEﬁ?lﬁ”ini‘;"c?j;%.ii"é&”ﬁm‘ I
Inghetare panouri) opcidt valasztjuk, et st o s gt
majd Ablaktabla roégzitése (Freeze plrdetiantetuile s el

Panes, Inghetare panouri).
Ennek hatasara a kijelolt sor feletti sorok rogzitve maradnak amikor lefele gorgetiink.

A B C D E F

Példaul, ha az 1-5 sorokat szeretnénk rogziteni, . Nrcrt | Numete etevutes | premumete clevutss| | %0% | o T Nota
akkor a 6-os sort kell kijeldIniink. T Comgerioan ; -
4 3|Stan Gabriela-Alice 4 5 8

) . e S [ iropesca e s a s
Figyelem! Az 1, 2, 3, 4, illetve 5-06s cimkéjii 7 e[tonescu Danel 1 10 10

8 7|lonescu Xenia 6 6 7
sorokrol van szd, nem pedig az 1, 2, 3, 4, és 5-0s 2 __slropescy Minat Liviu s 2z

bejegyzésekrol.
A B C D E F

| | Nrert | Numele elevului | Prenumele elevului Lh.:’::ini Ma'l::‘t:hri E‘;tca
2 1[Anghel loana 9 8 10
Eszrevehet6, hogy gorgetéskor az elsé 5 sor helyben e Cabriia Az : -
, . . , . 5 4|stanciu valeria 8 8 7
maradt; a 6, 7, 8-as cimkéjii sorok pedig ,,bebujtak” a o s|ropescu Mihat-Livia B o =
. ., , 10 9|Valcu D_ar-ﬂelarE\ena 7 6 7
felettiik levé sorok ala. T T T 5 R
13 12| Stefanescu Valeriu-lonut 10 9 10
14 13| Dumitru Sorina-Dana 8 7 8
15 14(Florea Miruna-Diana 9 8 9




Ha csak az els6 sort szeretnénk rogziteni, elvégezhetjiik az elobb leirt mdédon, a masodik sor kijeldlésével,
vagy valaszthatjuk az E1sé sor régzitése (Freeze Top Row, Blocare rand de sus) opciot a
Nézet (View, Vizualizare) lapon az Ablak (Window, Fereastrd) csoportb6él a Panelek
régzitése (Freeze Panes, Inghetare panouri) kivélasztasa utan.

Oszlopok rogzitését hasonloan végezziik. Azt az oszlopot kell kijeldlni, amely a rdgziteni kivant oszlop
jobb oldalan van. Ha az allomanyunkat rdgzitett oszloppal vagy sorral mentjiik le, mérete nagyobb lesz.

A r0gzitést megsziintethetjik az Ablaktabla feloldasa (Unfreeze Panes, Anulare
inghetare panouri) opcidt vélasztva.

~Jegyezd meg

.~ A sorok rogzitése a sor cimkéjére vonatkozik, nem a bejegyzés
tablazaton beliili sorszamara.

A képernyo felosztasa

, Ahhoz, hogy a képernydn egyszerre tobb részt lathassunk (altalaban két vagy négy rész), sziikkség van a
!"‘ képerny6 felosztasara, igy mindegyik rész kiilon gorgethetd lesz. A felsé és/vagy a bal oldali rész helyben
marad. Ez a felosztas olyankor hasznos, amikor 6ssze akarjuk hasonlitani a munkalapon talalhaté adatokat
vagy amikor szeretnénk atmasolni adatokat a munkalap egyik részéb6l a masikba, és a két rész egyszerre nem
lathat6 (a munkalap nagysaga miatt).

Ahhoz, hogy a képerny6t két részre osszuk fel, a kovetkezdképpen jarunk el:
- kijeloljiik azt a sort/oszlopot, ahol fel szeretnénk osztani;
- a Nézet (View, Vizualizare) lapon az Ablak (Window, Fereastrda) csoportbol a
Felosztas (Split, Scindare) opciot valasztjuk.
Ahhoz, hogy a képerny6t négy részre osszuk fel, a kovetkezdképpen jarunk el:
- kattintas valamelyik celléan;
- a Nézet (View, Vizualizare) lapon az Ablak (Window, Fereastrad) csoportbol a
Felosztas (Split, Scindare) opcidt valasztjuk.
A képerny6n megjelennek a vizszintes/fiiggdleges elvalaszté vonalak. A felosztast ezek a vonalak
hataroljak.
A felosztas megsziintetésére kattintsunk ismét a Felosztas (Split, Scindare) opciéra vagy
kattintsunk kettdt az elvalasztovonalakra.
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~ Gyakorlatok

Nyisd meg a Microsoft Excel alkalmazast.

Mentsd el a munkafiizetet editare néven, .xlsx kiterjesztéssel.
Nevezd at az els6 munkalapot /inii, a masodikat pedig coloane névre.
Masold le a masodik munkalapot €s illeszd be az els6 munkalap elé.
Tedd aktivva a masodik munkalapot.

Aktivald a C5-6s cellat és ird be az 5-6s értéket. Uss Enter-t.
Jelold ki az els6 4 sort. Torold ki oket.

Jelold ki a 3, 5 és 7 sorokat.

Szhrj be 2 sort az elso6 sor folé.

10. Szurj be 3 oszlopot az els6 oszlop elé.

11. Rogzitsd a munkalap els6 sorat, hogy gorgetéskor mindvégig lathato legyen..
12. Mentsd el a munkafiizetet editare néven, .pdf kiterjesztéssel.

13. Oszd fel a képernydt két részre. Gorgess az also részben.

14. Sziintesd meg a felosztast.

© 2N KW N

15. Mentsd el a munkafiizetet, majd zard be az alkalmazast.

Felmeéré

Oldd meg a kdovetkez6 feladatokat:

Példa:

Hogyan jelolhetjiik ki a munkalap egy oszlopat?

Felelet:

Az egérkurzorral a kijelolendé oszlop folé allunk ugy, hogy az egérkurzor alakja
megvaltozzon, majd kattintunk.

1. Hogyan tordlhetjiik a munkalap 5. sorat? 1p.
2. Hogyan jeldlhetjiik ki a teljes munkalapot? 1p.
3. Jelold be a helyes valaszt. 1p.
Atmasolhatunk egy munkalapot egyik munkafiizetbol egy masikba?
(| Igen
O Nem
4. Az egyik lehetdség arra, hogy egy oszlop szélességét modositsuk tigy, hogy a teljes 1p.

tartalma lathatd legyen: ..........cccceviiiiiiniiiniiniieeee .

e 1p. w -

5. Kijelolted a munkalap 2. sorat, majd kattintottdl a | E5 | gombra. o
frd le mi tortént. - -
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Jelold be a helyes valaszt.
Az elso sor f6l€ nem szurhat6 be ujabb sor.

B oszlop

O Igaz

(| Hamis
Egészitsd ki az A oszlop kijelentéseit a B oszlop segitségével.
A oszlop
1) Az 5 és 9 kozotti sorokat kijeldlhetjiik a ... billentyfit a) Ctrl.
hasznélva.
2) Az A5,C7, F1 és J9 cellak kijelosésére a ... billentytit b) Shift.
hasznaljuk.

c) Delete.

Karikdzd be a helyes valasznak megfelel betiit!
A 5 ikon:
a) torli a kijelolt sort;
b) beszur a kijelolt sor fiilé és ald egy-egy iires sort;

c) beszur egy 1j sort.

Karikazd be a helyes valasznak megfeleld betiit!.
Kijelolted a D5-0s cellat, majd a Nézet (View, Vizualizare) lap

Inghetare panouri
Mentine randurile si coloanele vizibile in timp ce restul
foil de lucru defileaza (pe baza selectiei curente). OpClé_]ét
A rogzitett sorok és oszlopok a kovetkezok:
a) aD oszlop és az 5-0s sor;
b) az A-D oszlopok és az 1: 5 sorok;
c) azA-C oszlopok és az 1: 4 sorok.

Hivatalbol:

1p.

1p.

1p.

1p.



1.3.
LECK

CELLAK FORMAZASA

A munkalapon a cellak kerettel (a cellat szegélyezo vonalak, racsvonalak) vannak ellatva. A cellak kerete
nem jelenik meg nyomtataskor. A racsvonalakat el tudjuk tiintetni, ha a Nézet (View, Vizualizare)
lapon a RAcsvonalak (Gridlines, Linii de grilad) opcidt kikapcsoljuk.

Fisier  Pomire  Inserare  Aspectpagind  Formule  Date  Revizuire [T

Fisier Pornire Inserare Aspect pagind Formule Date Revizuire Vizualizare

D [I:J Baré de formule Q [E) E D D IDJ Eredatms C)\ [3)3 [
M

Normal  Examinare  Aspect  Vizualizari Linii de grils Titluri Zoom 100% Zoc Normal — Exarminare  Aspect  Vizualizdni [ Linii de grila Tithuri Zoom 100% Zc

sfarsit de pagina pagina particularizate sel sfarsit de pagina pagind particularizate st
Vizualizdri registre de lucru Afisare Zoom Vizualizari registre de lucru Afisare Zoom

i N = M14 - £
A B & D E F G H

s A B C D E F G H

2 1

3 2

4 3

5 4

Ugyanez bedllithato itt is: Lapelrendezés

(Page Setup, Aspect pagind) > Munkalap L E2gnle L

bedllitasok (Sheet, Optiuni de foaie). Vizualizare Vizualizare
Itt megadhatd a nyomtatasra vonatkozo beallitas is. L] Imprimare ] Imprimare
Ha a Headings (Titluri) részbdl a TR £ e =

View-t (Vizualizare) kikapcsoljuk, az
oszlopok és sorok cimkéje nem lesz lathato.
Excel-ben tobbféle keretet hasznalhatunk. Ehhez, elébb kijeloljiik a cellat vagy cellatartomanyt, majd jobb

kattintas utan > Cellaformazas (Format Cells, Formatare celule) > Szegély (Border,
Bordurad) vagy a Kezd8lapon, a Font csoport, majd Border.

Formatare celule ? X A, melleke,lt A Fira [ -
: képen jol I : :
Numdr  Aliniere Font i Umplere  Protedtie l,th t, h e e Fard  Contur Interior
Linie Setdri prestabilite a ’a 0’ . Ogy Bordurd
stit 0 kivalaszthatjuk
B - a kivant keret
_ Fard Contur  Interior , , . ., Culare
Borduré tll?usa’t, szinet €s T
stilusat.
Text Text
Culoare: Text Text
Automat v
Stilul de bordura selectat se aplica facand clic pe setarile prestabilite, pe nomograma de A munkalapon a kl_]elélt Cellé.k az alé-bbl médon
examinare sau pe butoanele de deasupra. . 7 .
fognak kinézni:
A B
1
2
Anulare 3
4
[




Ahogyan azt a VII. osztalybol tudjuk, amikor a Szévegszerkesztot tanultuk, a szoveg
formazasahoz sziikséges ikonokat a Kezdélapon (Home, Pornire) talaljuk.

Emlékezziink vissza!

Betdtipus Karakterméret ndvelése Karakterméret cstkkentése

Calibri

Karakterszin

Vastag B I u .

Délt
Aldhuzott
Karakterbeadllitisok

Kitdltés szine

A szoveg igazitasa, keretek, kitoltészin, elore értelmezett stilusok

Az  igazitas  ikonok  Excelben

intuitivak. mindkét
A szoveget igazithajuk: — feliilre, iranyban
kozépre, alulra — balra, kozépre, kozepre
. igazitott
jobbra. sztves
A felsé sorban levOk kombinalhatok B —

az als6 sorban levékkel.

Elforgatja a szoveget ferdére vagy &

"F S e 4 R
- fliggblegesre. Hosszabb szdveg esetén b«%’fﬂ;ﬁ’a 0&3’2{5‘&
hasznaljuk. ¢
o Noveljiik/csokkentjiik a behuzast: a [behizotiszove |
€= 3= cella tartalmat kozelebb/tavolabb teszi
a cella sz¢létol. A szdveg a cella bal sszegélyéhez van
kozel.
‘ 8B fi\odrare text H(isszabb ) szoveg esetén tori a Hbb zoren it
szoveget tobb sorba (Wrap Text). s2oveg
Tobb egymas melletti oszlop cellait A 8 | ¢ | O
L - . 1 Tabel cu elevii clasei a Vill-a B
egyesiti és kozépre helyezi a tartalmat S
=] Imbinare si centrare ~ (Merge & Center). 3| Nume | Prenume | Medie | Observatii
——— A mellékelt abran, az Al cella kiterjed = ::i:d L";’r';_loan e e
az Al :D1 egyesitett oszlopokra. 5 [stan Gabriela-Alice | 8.96] Locul Il

‘ y
Jegyezd meg!

Ha azt szeretnéd, hogy a cella tartalma tobb sorban helyezkedjen el,
akkor a szerkesztdélécben a kurzort vidd oda, ahol a sor végét szeretnéd
és iisd le az Alt+Enter-t!




A cellat kitolthetjiik valamilyen mintdval vagy szinnel.
El6szor kijeloljiik a cellakat, amiket ki szeretnénk tolteni.
Jobb kattintds utan, a Celladk formazasa > Kitoltés

Fomstre el ‘ o (Format Cells - Fill, Formatare celule -
Numdr  Aliniere Font  Bordurd | Umplere; Protecie o , a
Umplere) opciot valasztjuk.
A e Megjelenik a mellékelt parbeszédpanel.
E(NEEENER 2 .
- Valaszthatunk:
RN
EEEEEEEEN . I . I oy e o
EEEEEEEEEE mintazati stilust; vagy kitoltési effektust.
| B | EEEEN
Stil model: o

Efecte de umplere.. | Mai multe culori..

 mEEE
=N %% @
SN T

Esantion

A cellakat eldredefinialt stilusokkal is kitolthetjiik. Ahelyett, hogy minden cellat kiilon formaznank,
kivalasztunk egy stilust a Kezd8lapon (Pornire - Stiluri de celule).

Itt elére megadott stilusokat talalunk. Eldnye, hogy nagyon gyorsan formazhatjuk a cellatartomanyt,
hatranya az, hogy a cellak eddigi formazasukat elveszitik; ezért elobb valasszunk egy eldre értelmezett stilust
¢és azutan egészitsiik ki a formazast, az altalunk ohajtott elemekkel.

A cellak formatumat le is masolhatjuk, ha azonos formatumu tablazatokat szeretnénk. Ehhez valasszuk a

Formatummasolét (Format Painter, Descriptor de formate)( v ), a Kezdélap (Home,
Pornire) laprdl, a Viagolap (Clipboard) csoportbol.

R

. A formazas eltavolitasara, mint az igazitas, keret, kitdltés stb., nem a Delete billentyiit hasznaljuk.
A Kezd8laprél (Home, Pornire), a Szerkesztés (Editing, Editare) csoportbdl, a Clear

(Golire) ( ") ikont vélasztjuk, majd a kivant opciot.

. Nyomtatas el6tt, célszerli az oldalakat megnézni, az esetleges javitanivalok megfigyelésére:
Fajl-> Nyomtatas (File—> Print, Fisier - Imprimare).

g r_r
Feltételes formazas Requl nous de formetare T x
. . , . Se selecteaza un tip de regula:
Eléfordulhat, hogy bizonyos feltételnek eleget tevd = Se formateaz3 taate celulele pe baza valoilor ot
. . I3 = Se formateaza numai celulele care contin
adatOkat kl akarunk emelnl‘ EZCk forrnatuma = Se formateazd numai valorile de rang superior sau inferior
automatikusan me Vé_ltOZik ha az értékeket m(’)dosit'uk ~ 5e formateazd numai valorile care sunt deasupra mediei sau sub medie
, , g , 2 , , J , : = Se formateazd numai valorile care sunt unice sau valorile duble
Peldaul, aZt Szeretnenk, hogy egy tablazatban a ] Oo—nal ~ Se utilizeazd o formuld pentru a determina care celule s3 fie formatate

nagyobb értékek dolt betiivel legyenek, kék szinnel, s azok | se editeaza desaieres requiic
az értekek, amelyek 20-nal kisebbek félkovér betiivel Se formateazs numai celucle cu:

legyenek Sérga alapon_ Hogy jérunk el? Waloare celuld ~ | | maimare decat | (100 +
A Kezd8lapon (Home, Pornire), a Stilusok
Examinare: AaBbCeYyZz

(Styles, Stiluri) csoportbol, a Feltételes Formazast

(Conditional Formatting, Formatare ox Anulare
conditionata) valasztjuk.




A 1épések a kdvetkezok:

- kijelolod a cellakat, amelyekre a formazast szeretnéd alkalmazni;

- kivélasztod a Feltételes Formazast (Formatare conditionatad);
- az Uj szabdly-t (New Rule, Reguld noud) valasztod;

- kivalasztod a szabaly tipusat;

- rakattintasz a Format parancsgombra;

- kivalasztod a stilust, a betlitipust, a méretet, a keret stilusat stb.;

Hasoqléan jarunk el, barmilyen mas szabalyt szeretnénk = - = BA.,_‘ < = 2 P
alkalmazni a cellakra. 2 230 50 2 12
Az eredményt a mellékelt abran lathatjuk. 8 - 200 2

Ha feltételes formazasu cellaban értéket modositunk, automatikusan megvaltozik a formatuma is.

Az adott példaban, ha a D3 cella tartalmat atirjuk 5689-re, akkor a D3 a kovetkezOképpen fog kinézni:

10

B ¥

50

50

I yaorao
Feladat Utmutatas
Inditsd el a Microsoft Excel - Ctrl+N
alkalmazast és hozz létre romd
egy Uj munkafiizetet. i
D18 - Fe
1 o Mentsd el a munkafiizetet : Mo, vt - Bl Fajl (File, Fisier)
Sl | Medii Elevi.xlsx néven. e "“‘ - Mentés masként
(Az dllomany letéltéséhez, lasd S Y- ;E S mw EFM (Save as, Salvare ca)
a tankényv utolsé oldaldt.) . ] I
{“8
“
&- a Allitsd az Oldal té_]OléSét Fisier Pornire Inserare Aspect pagini Lapelrendezés (Page
“ nCulnriv W [ L A
Fekvdre (Landscape, S Oy 0O @ aY?uE, spt?c.:t ,
Vedere). Terme @Ef . Margini Orientare Dimensiune Zolji Paglna) 9 Taj OlaS
Teme Ini;wa;::;:: (Orientation 7
o - . [ pore Orientare)
- a B ( Vedere £
1




Allitsd be a margot a

sus:

Antet:

Lapelrendezés (Page

N i e Layout, Aspect pagini)
kovetkezéképpen: > ’ o
fels — 2 cm, alsd — 2 cm, e Oldalbeallitas (Page
il = 2.5 @m Setup, Initializare
. : 2 Pagind) > Margdk
jobb — 2 cm. g e (Margins, Margini)
Toltsd fel a cellakat az »
A B E D E F Kezdolap (Home
abran lathato adatokkal e | ; ¢
a; al athato aaato al. Nr. Numele Prenumele Nota Nota Nota Pornlre) 9 Formatum
r 1] at elevului elevului . romana atematica LC. .
Allitsd be az oszlopok T o il Maematicl TLE (Format) - Automatikus
szélességét gy, hogy a T .1 % |gosmlopszelesség
t 1. t r% 1 g}i” th gt}’, :l 3 Stan Gabriela-Alice 4 5 8 (AutOFlt colurnn Wldth ,
e LRI N0 Potrivire automata...)
legyen.
Formazd text (szoveg) . . . . . Kezdolap (Home,
q , T . . . . Pornire) - Formatum
tlpusra azAl:F1¢s 1 21; el\l:\l:fl:i Pl;l}:\l:‘ljjile Ll:‘l:;:éné Matl:::ﬁca ??? (Format) >
A2:Ad cellikatés Numar | |: 'z o 2o i < | Cellaformazas (Format
(Szdm) tipuSI’a 2 tiZCdCSSCl 4 3 Stan Gabriela-Alice 4.00 5.00 8.00 cells r Formatare
- celule...
a B2 :F4 cellakat.
Formazd az els6 sort: S c o ‘ 5 KezdSlap (Home,
S1T 55100 5 . Nr. Numele P I Not Not Not i Gti
Selkover, kék, Arial, 11 1| e elevulai | clevului  Lb. romdns Matematics T.C. P:rn:re) = Betfitipus
Z 2 2 1/Anghel loana 5.00 200 1000 on
formatumura‘ 3 2 2053 George-loan 7.00 9.00 1000 ( )
4 3|stan Gabrigla-Alice 4.00 5.00 8.00
Keretezd be a tablazat elsd R . . ; . . Kezdélap (Home,
Sorét: pirOS dupla Vonallal. Nr. Numele. Prenume.le Notak ] Nota. ] Nota Pornire) > Betﬁtipus
Tegyél keretet minden ; cl‘t.1 An:l:;ulul IuemeE:equul Lb. rom:r; Matema:r:c Ti:cc (Font) 9 TOVébbl
. 3 2|Fopa George-loan 7.00 s00] 1000 | szegélyek (More
Cellanak' 4 3|stan Gabriela-Alice 4.00 5.00 8.00 g y ( -
Borders, Mai multe
borduri)
Toltsd ki az elsé sor cellait Jobb kattintds >
két, tetszélegesen valasztott T % < 5 : : Ceiiaformazas (F°r;‘.‘af )
r 4 4 4 Nr. | Numele | Prenumele Nota Nota Nota ce s, Formatare celule
SZlnt hasZnalVa, az abran 1| crt elevului elevului Lb. romana |Matematica| T.l.C. 9 Ki t’ 1t, U 1
1éthat(3 médon_ 2 1|Anghel loana 9.00 8.00| 10.00 Zb1EQ) es ( mplere,
3 2|ropa Geargs-loan 7.00 9.00] 1000 Fi]_l) > Kitoltési
4 3|Stan Gabriela-Alice 4.00 5.00 5.00 effektusok (Flll
effects, Efecte de
unplere...)
Szhrj be két tires sort az Kijeldljiik az elsé sort = jobb
5 316 T . . : ; kattintas > BeszUras
€1S0 Sor 101¢€.
. (Insert, Inserare)
Nr. Numele Prenumele Nota Nota Nota
3| ert elevului elevului Lb. romina [Matematicid| T..C.
4 1|Anghel loana 5.00 8.00 10.00
5 2|Popa George-loan 7.00 S.00 10.00
f 3|stan Gabriela-Alice 4.00 5.00 8.00
Ird be az Al-es cellaba a o ] } - K{Jelégﬁk AL:F1 - jobb
Tabel cu elevii Clasei a 1 Tabel cu elevii clasei a Vlll-a Cilé'cokrmacte](.:lealflosrmazas
VIII-a szoveget. Egyesitsd R T B 7
az Al:F1 C%lléka%y of | e T e | e s Fomgtgre Ce:l._ule) >
e T Igazitas (Alignment,
ormazd a SZOVege U ria 9 5 3[stan Gabriela-Alice 2.00| 5.00) 8.00] Aliniere‘“)

16, felkover, alahuzott
(dupla vonallal), zé/d.

- Betilitipus (Font...)




Forméazd a cellakat:

— a 8-asnal nagyobb jegye-
ket formazd félkover,
zoldre.

— az 5-0snél kisebb jegye-
ket pedig dolt, pirosra,
kitoltéssel.

B

Tabel cu elevii clasei a Vlll-a

C

D

E

Nr. Numele Prenumele Nota Nota N

crt elevului elevului Lb. romana Matematica| T.
1|Anghel loana 9.00 8.00[ 1
2|Popa George-loan 7.00 9.00| 1
3|stan Gabrigla-Alice g 5.00

Kijeloljiik D4 : F6
Kezddélap (Home,
Pornire) > Stilus (Style,
Stiluri) > Feltételes
formazas...
(Conditional
Formatting,
Formatare
conditionata...))

Modositsd a D4-es cella
értékét 3.75-re. Mit veszel
észre?

Sziintesd meg a modositast.

E

Tabel cu elevii clasei a Vill-a

Numele
elevului

Prenumele
elevului

Nota

na

Matematica

Nota N|

-

1|Anghel

loana

8.00

2|Popa

George-loan

o 1Y

9.00

o e b o3

3|5tan

Gabriela-Alice

5.00

Ctrl+Zz

Sztrj be egy Gj munkalapot.

Cellaformazas (Format

. . orar cells, Formatare
N(?VG,Zd at Ora;: nevre. celule) > Szegély (Borders
Készitsd el az orarended. = Borduri...)
Formazd az abrahoz Ora Luni Marti Miercur| Nézet (View,
hasonldan. B.0D Chimie Fizica EdFizd Vizualizare) 2
( ) .00 Matematics | Geogratie || Lb.romén Rdcsvonalak (Gridlines, Linii
10.00 Informaticad Istorie Lb. engled grlld),
Fejlécek (Headings, Titluri)
Mentsd el kafiizetet. - Ctrl+s
Zird le az allalmazst, . ﬂ Fajl (File, Fisier)
: Fisier ? Bezaras (Close ’
Inchidere)
|  Onall6 feladat I
1. Inditsd el az Excel alkalmazast.
2. Nyisd meg a Medii Elevi.xlsx allomanyt.
3. Allitsd a nagyitast /00%-ra.
4. Torold a feltételes formazasokat a tablazatbol.
5. Adj hozza még két adatsort a tablazathoz:
4 Dinu Mihai 8.25 7.00 8.20
5 Vasile Domnica 9.25 8.00 9.75
6. Felhasznalva a Csere (Replace, Inlocuire) (Ctr1+H) opcidt, keresd meg a 8-as értéket és
helyettesitsd 7.35-tel.
7. Azutolso bejegyzést toltsd ki sarga szinnel.
8. Feltételes formazassal, modositsd a 7 és 8 kozotti értékeket a kdvetkezdképpen: felkover, dolt,
kék szinii.
9. Cseréld az F4-es cella értékét 7.85-re.
10. Modositsd tetszés szerint, a B5-0s cella keretének szinét és stilusat.
11. A Prenumele elevului oszlopban modositsd a szoveg igazitasat ugy, hogy ott ahol sziikséges a
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keresztnevek egymas ala kertiljenek ugyanabban a celldban.

12. Mentsd el a modositasokat, majd zard be a munkafiizetet és az alkalmazast is.




Felmeéré

Oldd meg a kovetkez6 feladatokat:
Példa:
Karikazd be a helyes vdlasznak megfelel6 betiit!

Egy cellaba beirtad a | Premiu I elevilor dingrupas_| szdveget. Mire kell kattints az alabbiak koziil
ahhoz, hogy a cellaban a szoveg tobb sorban jelenjen meg?

a) EI b) Efmbinare;icentrare|
o [ a

Vilasz: d)
1p.
2. Karikazd be a helyes valasznak megfeleld betiit!
Melyik ikonra kell kattints ahhoz, hogy a celldk szegélye a mellékelt
abran lathatoval megegyezo legyen?
a) csak b) csak ¢) csak
d) barmelyikre az el6z6k koziil
2. Hogyan tudod szines, dupla vonallal alahuzni egy cellaban a szoveget? 1p.
3. Jelold be a helyes valaszt. 1p.
A Font csoportban van egy olyan ikon, amelyre ha rakattintasz minden kisbetli nagybetiire
valtozik?
O Igaz
O Hamis
4. Ird le érthetben a 3 ikon kozotti kiilonbségeket: 1p.
2R e OO OCOCOCORORO T 5
I
e 5
5. Sorold fel a 1épéseket ahhoz, hogy a cella formazas utan igy nézzen ki: 2p.
6. Tarsitsd az A oszlop elemeit a B oszlopbeli képekkel: 1p.
A oszlop B oszlop
1) az Al celldba irt szoveg | 5.25|
) a) »
2) bekeretezett szoveg b) T ’ ‘I';Ee[cu ecﬁwii cﬁ:ifei a 'V;H-a A i
3) azAl:F1-be irt szoveg & 4
Premiul | s 3
4) nem igazitott tartalom elevilor
) din grupa B
c




7. Az l. abran lathato
igazitast szeretnéd
elvégezni.

Valaszd a 2. dbran a
megfeleld opcidkat!

FA

%e
Y, 2,
%,
%

1. abra

Hivatalbol:

Aliniere text
Qrizontala:
La centru | Indent:
Verticala: 0
La centru b

Aliniere distribuita
Control text
[ incadrare text
I:‘ Potrivire prin reducere
[Jimbinare celule
De la dreapta la stanga
QOrientare text:

Context B

2p.

Crientare
*
.
- T
5 e
*
¥ Text
t .
.
*
0 2 Grade

2. dbra

1p.



1.4.
LECKE

ADATTIPUSOK: NUMERIKUS,
TEXT (SZOVEG), DATUM
A tablazatkezel6kben a leghasznaltabb adattipusok: numerikus (szam tipus), text (szoveg), datum. Az

adatok begépeléséhez alljunk ra a cellara, gépeljiik be az adatot, majd iissiik le az Enter vagy Tab billentylik
valamelyikét vagy kattintsunk ra a pipdra (~ © ) a szerkeszt6léc mellett.

Az Enter billentyli hatasa, vagyis az, hogy melyik iranyba menjen a Optiuni de editare
kurzor a letitése utdn a munkalapon, attol fiigg, hogy mit allitott be a (2 Dups ce apésati Ente, mutati selecti
felhasznal6 (Fisier -> Optiuni -> Specidlis (Complex, Directie: [Jos v

Advenced) > Szerkesztési opciok (Optiuni de editare, Editing options)).

A cellaba tobbféle tipusu adatot irhatunk. Az adat tipusanak megadasara, valasszuk a Kezdélap (Home,
Pornire), Cellak (Cells, Celule) csoportjabol a Formatum (Format) opciot, majd a Cellak
formazasa (Format Cells, Formatare celule) opciét. A megjelend parbeszédpanelben
beallithatjuk az adat tipusat: szdm, szoveg, datum, pénznem stb..

Mas modszerek az adat tipusanak beallitaséara:

o jobb kattintas a cellan, majd Cellak formazasa (Format Cells, Formatare celule);

o aKezd8lapon, a Szam (Number, Numir) csoportbdl valasztunk.

A Szam (Number, Numar) parbeszédpanelben a kovetkezoket latjuk:

Formatare celule

Itt megadhato, hogy a valds szam, hany tizedessel jelenjen
meg a celldban.

Numir  Aliniere  Font  Bordurd Umplere Protectie

Categorie:
General Esantion

Numér zecimale: |2

[0 utilizare separator mii ()

Ezt az opcidt akkor jeldljik be, amikor a szamot ezres
tagolasban szeretnénk megjeleniteni.

Numere negative:

Fractie
stiintific
® 1234.10

Special (1234.10)
Particularizat (1234.10)

Valaszthatunk, hogy a negativ szamok esetén
mi jelenjen meg:
e —jeb
e  piros legyen;
o zardjelek kozott legyen;
®  zardjelben, pirossal jelenjen meg

Formatul Numdr este utilizat pentru afisarea generald a numerelor. Formatele Moneds si
Contabil oferd variante specializate pentru valorile monetare.

(* Ha beallitod, hogy a szam két tizedessel jelenjen meg, de az
értéket tobb tizedessel vezeted be a celldba, a szamitasokban az
Osszes tizedest figyelembe fogja venni az Excel.

Az Al cellaba a 3.45 érték van beirva, az A2 cellaba pedig a -3 .452. Mindkét cellat 4 a_
ugy formaztuk, hogy ket tizedes legyen lathato. Az A3 cellaba kiszamoltuk az Al és A2 cella 2| s
tartalmanak 0sszegét. Eszrevehetd, hogy az eredmény nem 0! =Rl

Ha beallitod, hogy a szam legyen ezres tagolassal abrazolva,

Esantion
1,234,567.00

akkor a kovetkezdképpen fog kinézni:

1 1,234,567.00
o



Numér

Aliniere Font Bordura Umplere  Protectie
Categorie:
General Esantion
Numar
Contabil 3 i . a
o Numar zecimale: |2 o
Ora Simbaol: | lei Romana ~
Procent
Fractie HNumere negative:
Stiintific -1234.10 lei
Text 1,234.10 lei
Special -1,234.10 lei

Particularizat -1,234.10 lei

Formatele Moneda sunt utilizate pentru valorile monetare generale. Utilizati formatele
Contabilitate pentru a alinia in coloand virgulele zecimale.

Anulare

Formatare celule ? X

Itt megadhato, hogy az érték hany tizedessel
legyen abrazolva.

Ebbdl a legordiild listabodl valaszthatjuk ki a
pénznemet.

Valaszthatunk, hogy a negativ szamok esetén
mi jelenjen meg:

o -jel;

e  piros legyen.
A pénznem szimbolumatél fiiggden.

A példaban a [ei pénznem van kivalasztva. A szamitasokat tovabb is ugyanugy végezhetjiik, csak minden
érték mellett megjelenik majd a /ei szocska.

Az Al celldba a 45, az A2 cellaba a 120, az A3 cellaba pedig a 10 van bevezetve. Mindharom cellara
két tizedes van beallitva. Az Ad-es cellaba kiszamoltuk az A1, A2 illetve A3 cellak Gsszegét. A lei szocska
automatikusan megjelenik mindegyik érték mellett!

1
2
3
4

A
45.00 lei
120.00 lei

10.00 lei

175.00 lei

A Datum (Date, Datad) tipusra, a kdvetkezok allnak rendelkezésiinkre:

,,,,,,, Formatare celule ? x
b 4
liniere Font Bordurda  Umplere  Protectie
i‘ <l Categories
4 s General Esantion
Numar
Moneda
Contabil Tip:
o034 — |
= 1473
Procent 141312
Fractie
14/03/12
K stiintific
14-mar.
Text
14-mar.-12
Spedal 14-mar.-12 v
{% Particularizat =
| Setdri regionale (locatie):
w Romana v

Formatele data afiseazd numere seriale datd si ora ca valori data. Formatele data care incep cu
un asterisc (*) rispund la modificdri in set3rile datd si ord regionale care se specificd pentru
sistemul de operare, Formatele fara asterisc nu sunt afectate de setarile sistemului de operare,

Anulare

kA

Ebbdl a listabol valaszthatjuk ki, hogy
milyen modon jelenjen meg a datum.

Ebbdl a legordiild listabdl az orszagnak
megfelel6 formatumot valaszthatjuk ki.

A datum a beallitasoknak megfelel6en fog megjelenni a cellaban.




Az Idé (Time, Ora) tipus esetén, a kovetkezoket allithatjuk be:

Formatare celule ? x

Mumér  Aliniere Fant Bordurd  Umplere  Protectie Klvalaszt_]uk a hStabOla hOgy az ldO mllyen
Categorie: modon jelenjen meg.

General Esantion

Numar
Moneda
Contabil
Data

Pracent
Fractie
stiintific
Text

Spedial
Particularizat

37:30:55
14/3/12 1:30 PM

Setari regignale (locatie):
Romana ~

Ebbdl a legordiild listabol az orszagnak
megfeleld formatumot valaszthatjuk ki.

Formatele ora afiseaza numere seriale dat3 si ora ca valori datd. Formatele ord care incep cu un
asterisc (4 rispund la modificari in setarile data si ord regionale care se specificd pentru
sistemul de operare. Formatele fira asterisc nu sunt afectate de setdrile sistemului de operare,

datumot és az 1d6t is a cellaban.

A Szazalék (Percentage, Procent) tipusra beallithat6 elemek:

Formatare celule ? X

Megadhatjuk a tizedesek szamat.

Numar  Aliniere Font  Bordurd Umplere  Protectie

Categorie:

General Esantion
Num3
Moneds 458
Contabil . ‘ =
Dg;‘; ! Numar zecimale: |2 S
Oré
Fractie
stiintific
Text
Special
Particularizat
Haa 0.4125 értéket irjuk be, az alabbi jelenik meg:
D
Formatele procent inmultesc valoarea din celuld cu 100 5i afiseaza rezultatul cu simbolul —l_ , . . .
procent, 41.25%]| A szamot % jel koveti.
—

A Szdveg (Text) tipus esetén a cellaba szoveget gépeliink be. Ha ez a tipus van beallitva, a cellaba
begépelt szamot is szovegként kezeli, de ha képletekben alkalmazzuk, akkor atalakitja szamma és ugy végzi
el a szamitasokat. Ha a szoveget szamma szeretnénk alakitani, akkor a Celldk formazasa (Format
Cells, Formatare celule) opcié utin a Szam (Number, Numdr) tipust valasztjuk. Biztosan ‘,9
észrevetted mar, hogy a szoveg bal oldalra, a szdm pedig jobbra igazodik a celldban. Ha egy szdm balra [
igazodik azt jelenti, hogy szoveg tipusnak van megadva. Ha egy szam el6tt van egy aposztrof jel, akkor az
Excel azt szovegként kezeli, nem tudjuk képletekben hasznalni, mert hibat adna.

A Példa: Az Al cellabaa 123, az A2 cellaba pedig a 40 van bevezetve. A cellakat :
1123 szoveg tipusnak adtuk meg. Az A3 celldba az Al €s A2 Osszegét szamoltuk ki. | a8 o
i -izg Hogyan lehetséges? A 123 szdveget atalakitotta a 123-as szamértékké, hasonldan a '
u 40-et is, majd elvégezte az Osszeadast.




Az alabbi példaban megfigyelhetjiik a szamok szoveg tipusként illetve szam tipusként vald kezelését, és

a képletekben valo viselkedését.

A B

Az 6sszegbe, csak az Al, A2 és A4 cellakban
talalhato értékek keriiltek be:

aposztrof jel van elétte
10.00 Szam tipus 2 tizedessel

(ML - RS N SR
w
=)

20 Széveqg tipusként van megadva

10 Altalanosként formazott, nincs megadva tipus

40 Al-t0l Ad-ig a cellak tartalmanak Gsszege

Szam (Numar)tipus (A4);
Altalanosrél (General)
Szamma (Numar) alakitott (Al);
Szovegrdl (Text)
(Numar) alakitott (A2).

Szamma

Az A3-as cella szovegnek van formazva ¢és a

benne talalhato értéke eldtt aposztrof (V) van.

A celldban megjelend érték, nem az amit bevezettiink.
A cellaban lev6 érték az, amit a szerkeszt6lécben latunk.

Az A3-ban lathato érték a 30, de valdjaban a cellaba beirt érték S| 30

Egyéni listak

Az adatokat konnyebben beirhatod egyéni listak segitségével.
Példaul, egy oszlop feltdltésére az 1, 2, 3, és igy tovabb
szamokkal, nem sziikséges az Osszes értéket begépelni.
Kijelolheted az elso két cellat, majd elmozgatod az egeret
a jobb also sarokba addig, amig az egérkurzor megvaltozik

(+), majd lehuzod.

Ha soron szeretnéd kitdlteni jobbra (vagy balra, vagy

oszlopon fel), hasonloan jarsz el.

A 1épés lehet mas érték is. Példaul, ha azt szeretnéd,
hogy a cellakban levo érték mindig 3-mal n6jon, akkor az
elsé két cellaba olyan értékeket irsz, amelyek kozott a
kiilonbség 3 és ugyanlgy jarsz el, mint ahogy fennebb

leirtuk.

Bow o
Bw N e

Létrehozhatsz te is egyéni listat: FAjl (File) > Beallitasok (Options, Optiuni) ->
Specialis (Advenced, Complex) - Egyéni listak szerkesztése (Edit custom lists,
" Editare liste particulare). A megjelend ablakban megadhatod az egyéni listadat.

Ha a hét napjainak listajat
szeretnéd 1étrehozni, akkor egymas

, ala begépeled 6ket: Luni, Marti stb.

Adaugare L ,
Az (Hozzéaadas,

Add) gombra kattintasz és a lista
létrejott €s ezentul hasznalhato.

1 [Luni Marti |

[Uiste particularizate |

Liste particularizate:

Sun, Mon, Tue, Wed, Thuy, Fri, Sat
Sunday, Monday, Tuesday, Wednesday, Tl
Jan, Feb, Mar, Apr, May, Jun, Jul, Aug, Sep
January, February, March, April, M‘ay, June

Liste particularizate:

Sun, Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat
Sunday, Monday, Tuesday, Wednesday, TI
Jan, Feb, Mar, Apr, May, Jun, Jul, Aug, Sep

Intrdri lista: l
Adiugare ]

Stergere

Intrdri lista:

Luni Addugare
Marti
Miercuri

tergere
Joi Sterg

Marti Miercuri Joi

1 [Luni
o[




Alkalmazasok

IS

Nyisd meg a Microsoft Excel alkalmazast.

Mentsd el a munkafiizetet tipuri_date néven .xlsx kiterjesztéssel.

Az A1 cellaba ird be a 100.63 értéket, az A2 cellaba pedig a 200.795.

Formézd az Al illetve A2 cellak tartalmat hadrom tizedesre.

Az A3 cellaba szamold ki két tizedessel az Al és A2 cellakban levo értékek 0sszegét (az A3
cellaba az = A1+A2 képletet kell irni).

frd be a B1 cellaba a 10.03.2018 datumot.

Allitsd be a datumot olyan formatumra, hogy kiirja a napot.

frd a €1 cellaba a caiete dictando szoveget.

frd a C2 cellaba a 20-as értéket.

. frd a €3 cellaba a 40-et.
. A C4 cellaba szamold ki két tizedessel az C2 és C3 cellakban levo értékek dsszegét (az C4

celladba az = C2+C3 képletet kell irni).

A 12-21 gyakorlatok plusz feladatok.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

frd a D1 cellaba a 0.45 értéket.

frd a D2 cellaba a 0.435 értéket.

Forméazd a D1 illetve D2 cellakban levo értékeket harom tizedesre.

Formézd a D1, D2 és D3 cellakat SzAzalék (Percentage, Procent) tipusra.
Szamold ki D3-ba a D1 ¢és D2 Osszegét.

frd az E1 cellaba a 120.45 értéket.

frd az E2 celldba a 1520.43 értéket.

Formazd az E1 illetve E2 cellakban levo értékeket két tizedesre.

20.Formazd az E1, E2 és E3 cellakat Pénznem (Currency, Moneda) tipusra, € szimbolummal.

21,
22,

Szamold ki E3-ba az E1 és E2 Osszegét.
Mentsél, majd zard be a munkafiizetet és az alkalmazast is.

Felmeéré

Oldd meg a kovetkez6 feladatokat:

Példa: 1:30 PM
A mellékelt 4abran hova kell Kkattints, Procent ]33[3)[’535%1
hogy kivalaszd a datumot és id6t is E{ﬁ;l . 30:55.2
37:30:55
R szerre“ 24/12/19 22:04”? E;}::m 14/3/12 1:30 PM
gy . wamtizularizat e —— 14/3/12 13:30
Felelet:

A 1453121330 |ta

1. Adj meg két modot arra, hogy a cellaformézas utan a cellaban levd érték tizedessel jelenjen




2. Jelold a helyes valaszt. 1p.

Ha a cellaba bevezetett érték , hasznalhat6-e szamitasokban?
O Igen

O Nem
Indokold a valaszt.

3. Beallitottad a datumot: 3/14/12. (== 31412 1) rd le, hogy melyiknek mi  1p.

a jelentése?
R I N N

4. Kijeloltél egy cellat a munkalapon, majd rakattintottal a |GEHEFEI ~J-ra. 1p.
Ird le, hogy milyen beallitasokat végezhetsz.

5. Karikazd be a helyes valasznak 1p.
megfeleld betiit! o -
Hogyan ng megjelenni a celléban a Numarl Aliniere Font Bordura  Umplere  Pr
103598.235 érték, ha a mellékelt gg::‘i::e Esantion

beallitasokat adtad meg? .
Moneda

a) | 103553.24. gggﬁtabil MNumar zecimale: |2 =
Ora
Procent b

b) | 103,593.241
c) | 103,598.235)
LJ

6. Egészitsd ki az A oszlop kijelentéseit a B oszlopban levo szavakkal. 1p.
A oszlop B oszlop
1) A celldban a szoveg automatikusan ... igazodik. a) kozépre
2) A cellaban a pénznem tipusu adat automatikusan ... igazodik. b) jobbra
....... ¢) balra
i e 7. Karikdzd be a helyes valasznak megfelelé betiit! 1p.

0 00
‘ il A ikonok:
a) Dbeallitjak, hogy az érték szazalék tipusu legyen;

b) acellaban levo értéket tobb/kevesebb tizedessel jeleniti meg;
c) Dbeallitjak, hogy az érték szoveg tipusu legyen.

% . .1
ﬁ 8. Ird le azokat a 1épéseket, amelyek segitségével l1étrehozhatod az évszakok egyéni listat. 2p.

Hivatalbol: 1p.

36
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LECKE

ARITMETIKAI MUVELETEKET TARTALMAZO KEPLETEK
( +7 ) *9 / )

A szamitasok elvégzésére képleteket hasznalunk. A képletek tartalmazhatnak szam tipusu adatokat és
muveleti jeleket (operatorokat).
Az operatorok lehetnek:
e aritmetikai operatorok:
O Osszeadasra: +;
O kivonasra: -;
O szorzasra: *;
O osztasra: /;
e relacios operatorok (6sszehasonlitas):
O egyenlOség: =;
nagyobb: >;

kisebb: <;
kisebb vagy egyenld: <=;
O kilonbozo: <>;
e hivatkozas:

o
O nagyobb vagy egyenld: >=;
o
o

O cellahivatkozas: betii-szam, tehat a sor és az oszlop, amelyek talalkozasanal talalhato a cella |
— ezt mar ismered (példaul: D5 vagy C2...);

O a,,:” jel (kettéspont), tartomany operator (példaul: D2 : F3 tartomany, az 0sszes cellat
tartalmazza D2-t0l F3-ig); lasd az 1.2. leckét,;

O a,,,” jel (vessz0), egyesités operatornak is mondjuk (példaul: D4 : F5, G7 tartalmazza az
0sszes cellat D4-t0l F5-ig és a G7-es cellat); lasd az 1.2. lecket.

A miiveleteket a matematikabol ismert sorrendben végzi el az Excel, a zardjelek hasznalata is
megengedett, ugyanigy mint a matematikaban.

A képleteket hasznalhatjuk azonos munkalapon levé cellakra, a munkafiizet kiilonb6z6 munkalapokon
levo cellaira, de akar kiilonb6z6 munkafiizetek cellaira is. Az elkovetkezokben, csak azonos munkalapon levo
cellakat hasznalunk a képletekben. L

A képleteket begépelhetjiik a billentyiizetr6l vagy akar az egeret hasznalva.

Minden képlet az ,, =" (egyenloség) jellel kezdddik.
Minden képlet beirdsa utan, le kell iitniink az Enter vagy Tab billentyfit, vagy kattintani kell a

®
®

cellan kiviil valahol a munkalapon, vagy kattintunk a a szerkeszt6léc mellett talalhatdo ~  jelre.
v Ha meggondolod magad, ¢s végiil mégsem szeretnéd a cella tartalmat modositani, akkor kattints a

szerkeszt8léc elbtt taldlhato ™

jelre.




Hogyan jarj el?

Ha az Al és A2 cella tartalmat szeretnéd Osszegezni és az
eredményt az A3-as celldba szeretnéd megjeleniteni, akkor kattints az
A3-as cellara (amelyikbe az eredményt szeretnéd tenni), gépeld be az
»= jelet, majd kattints az Al cellara, gépeld be a ,,+” jelet, kattints az
A2 cellara és végiil iiss Enter-t vagy kattints a jelre.

Az A3-as cellaban egy képlet van, annak ellenére, hogy a cellaban
gy értéket latunk; a szerkesztolécben lathatjuk a képletet:
I =A1+A2

1.0

Ha egy olyan cella tartalmat moddositjuk, amely valamilyen
képletben szerepel, automatikusan megvaltozik az eredményiink is.

Példaul, ha az A2 cellaba beirjuk a 34-et, akkor az A3 cellaba az
uj Osszeg fog megjelenni.

Egy képlettel kiszamolt érték hasznalhato tovabbi képletekben.

Hasonloan dolgozhatunk a ,,=”, ,,*”, ,,/” miiveleti jelekkel is.
Példa relacios operator hasznalatara:
Ha a B1 celldba beirjuk az =A1>A2 képletet, akkor ennek A =
eredménye FALSE (hamis) lesz, mert a /2 nem nagyobb mint 34, az 1 12/=A1=A2 |
| | Al ill,etve az A2 cella tartalma. : 4
| Am, ha az =A1<A2 képletet irjuk be az el6bbi helyett, akkor az : 30

eredményiink TRUE (igaz) lesz, mert /2 kisebb mint 34.

| Tudtad hogy...? | |

® A cellahivatkozasban hasznalhatunk kisbetiit is; ha a C4 helyett c4-et gépeliink be, a kisbetil
automatikusan atalakul nagybetire.

i ® Haa,="jellel kezded a képletet, az Excel automatikusan beszurja a ,,=” jel elé¢ az ,=" jelet.
Ha nem vagy elég figyelmes kdnnyen hibazhatsz. A leggyakoribb hibak:
I Hiba Jelentése Javitasa

Az oszlop nem elég széles | Megndveled az oszlop szélességét.

"4DIV/0! 0-val probalsz osztani Moédositod az osztot.

I E

" ENUME? Nem 1étez6 azonosito (név). | Kijavitod a hibas nevet.
L]




Alkalmazas

Nyisd meg a Microsoft Excel alkalmazast és hozz l1étre egy 1j munkafiizetet.

Mentsd el a munkafiizetet Formule.xlsx névvel. (Az dllomdny letéltéséhez, ldsd a tankényv utolsé oldaldt.)

Készitsd el az alabbi tablazatot.

Az A oszlop elemei Széveg (Text) tipustak, a B oszlop elemei tizedes nélkiili Szam (Number,
Numé&r) tipusuak, a C, E és F 2 tizedessel megadott Pénzem (Currency, Monedd) lei szimbolummal,
a D oszlop pedig 2 tizedessel megadott Szazalék (Percentage, Procent).

A B C D E F

1 |Produs |Cantitate |pret/bucati |TVA |Pret fira TVA |Pret cu TVA
2 |creion 25 1.50 lei| 19.00%
3 |guma 10 2.35 lei| 19.00%
4 |stilou 3 12.50 lei| 19.00%
5 |caiet 30 3.45 lei| 19.00%
6 |penar 1 9.75 lei| 19.00%
Feladat Utmutatas és példa
Formazd a cellakat a

Formatare celule
szovegben kért modon.

Mumar  Aliniere Font Bordura

Jobb kattintas > Cellak formazasa (Format Cells, Formatare
celule). A D3:D6 konnyen kitoltheté a D2 cella lemasolasaval (Ctrl+C
¢s Ctrl+V).

[rj az E2 cellaba olyan A B C D E F
képletet, amely kiszamolja 1 | Produs | Cantitate | pret/bucati | TVA | Pret fird TVA | Pret cu TVA
a 25 ceruzdnak a TVA 2 |creion 251 1.50 leii 19.00%(=22*C2|
nélkiili arat (Preful fara 3 |gumi 10 2.35 lei| 19.00%
TVA). : : -

E-be beirjuk: =B2*C2.

Enter-t litiink.
Masold be a képletet az A B C D E F
E3:E6 tartomanyba. 1 | Produs | Cantitate | pret/bucata | TVA | Pret fird TVA | Pret cu TVA

2 Icreion 25 1.50 lei| 15.00% 37.50 lei

Eszrevehetjiik, hogy az E 3 |guma 10 2.35 lei] 19.00%
oszlop kitoltése utan, a : : =

cellakban a képlet frissiil
(aktualizalodik):
e E3-ban: B3*C3;
e E4-ben: B4*C4
stb.

Réallunk az egérkurzorral az E2 cella bal also sarkéra (ahol egy kis négyzet
lathat6); majd végighuzzuk az egeret az E3 : E6 tartomanyon.

Masképp: leméasoljuk az E2 cella tartalmat (Ctrl+C), kijeldljiik az E3:E6
tartomanyt, jobb kattintds, majd Beillesztés (Paste, Lipire) és
kivalasztjuk az alabbi opcidk valamelyikét:

o Formulas * ,
Cl3

o Paste special ... Formulas
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frj az F2 cellaba olyan

, ., . A B C D E F
kepletet, arn,ely klszamoha 1 |Produs |Cantitate |pret/bucata |ITA |Pret fari TVA |Pret cu TVA
a} ,25 ceruzanak a TVA-s 2 |creion 25 1.50 leif 19.00%] 37.50 leil=E2+£2*D2
arat (Preful cu TVA). 3 [gums 10 2.35 lei| 19.00% 23.50 lei

F2-be beirjuk: =E2+E2*D2.

Enter-t litiink.
Masold be a képletet az
F3:F6 tartomanyba.

A B C D E F

, . 1 |Produs |Cantitate |pret/bucati |TVA |Pret fird TVA |Pret cu TVA
Eszrevehetjiik, hogy az F 2 [creion 25 1.50 lei] 19.00% 37.50 lei 44.63 lei
oszlop kitoltése utan, a 3 |gumi 10 2.35 lei| 19.00% 23.50 lei
cellakban a képlet frissiil — = e s

(aktualizalodik):

e F3-ban: =E3+E3*D3;

e F4-ben: =E4+E4*D4
stb.

Raallunk az egérkurzorral az F2 cella bal also sarkara (ahol egy kis négyzet
lathat6); majd végighuzzuk az egeret az F3 : F6 tartomanyon.

Masképp: lemasoljuk az F2 cella tartalmat (Ctrl+C), kijeloljiik az F3:F6
tartomanyt, jobb kattintas, majd Beillesztés (Paste, Lipire) ¢és
kivalasztjuk az alabbi opcidk valamelyikét:

L=
o Formulas F

o Paste special ...> Formulas

Szirj be egy 1Uj sort a

tablazatba és formazd az 5 |caiet 30 3.45 lei| 19.00% 103.50 lei|  123.17lei

abran lathatd modon. & penar 1 9.75 lei| 19.00% 9.75 lei 11.60 lei
7 Total:

frj az E7 cellaba olyan

a TVA-s arak Osszegét. Uténa Enter-t iitiink.

Masold be a képletet az F7 3 [LdIEL 3u 3.47 1E1] L9.UU7 1U3.0U 1€ L4314 181

cellaba. 6 |penar 1 9.75 lei| 19.00% 9.75 lei 11.60 lei

7| Total: 236.75 lei

Eszrevetjiik, hogy az F7
cella tartalma frissiilt
(aktualizalodott):
F7=F2+F3+F4+F5+F6

Raallunk az egérkurzorral az E7 cella bal also sarkara (ahol egy kis négyzet
lathat6); majd rahtuzzuk az egeret az F7 cellara.

Masképp: lemésoljuk az E7 cella tartalmat (Ctr1+C), kijeldljiik az F7 cellat,
jobb kattintas, majd Beillesztés (Paste, Lipire) és kivalasztjuk az
alabbi opcidk valamelyikét:

L=
o Formulas F

o Paste special ...>Formulas
Megjegyzés:
Ugyanezt az értéket megkaphatjuk az F7-be, ha Osszegezzilk F2:F6
tartomany értékeit.




Ellendrizd, hogy a A B c D E F
téblézatodban leV6 értékek 1 |Produs |Cantitate |pret/bucata [TVA |Pret fira TVA |Pret cu TVA
P 2 |creion 25 1.50 lei| 19.00% 37.50 lei 44.63 lei
megegyeznek az dbran 3 |guma 10 2.35 lei| 19.00% 23.50 lei 27.97 lei
lathatoval. 4 |stilou 5 12.50 lei| 19.00% 62.50 lei 74.38 lei
z 29 5 |caiet 30 3.45 lei| 19.00% 103.50 lei| 12317 lei
Ha el VegeZd el i 6 |penar 1 9.75 lei| 19.00% 9.75 lei 11.60 lei
feladatokat. 7 Total: 236.75lei| 28173 lei
Mentsd el a munkafiizetet.
Zard be az alkalmazast. Por

Onallé6 munka | '

v oa

.

N o

(4. -V R S R

Nyisd meg az Excel alkalmazast.
Hozd létre a figuri.xlsx munkafiizetet. (Az dllomdny letéitéséhez, ldsd a tankényv utolsé oldaldt.)
Toltsd ki a tablazatot:

A B (© D
1 Figura Numar de laturi Latura Perimetrul
2 |triunghi echilateral 3 10.5
3 |patrat 4 12
4 |hexagon 6 4.5

frj képletet a D2 cellaba az A2-esben levé adat keriiletének kiszamolasara.
Masold be a képletet a D3 : D4 tartomanyba.

Modositsd a C2 cella tartalmat 8. 75-re.

Sztrj be egy sort, majd formazd az alabbi mdédon:

A B @ D
1 Figura Numdr de laturi Latura Perimetrul
2 |triunghi echilateral 3 8.75 26.25
3 |patrat 4 12
4 hexagon 6 4.5
5 Perimetrul total:

frj képletet D5-be a keriiletek 6sszegére (Perimetrului total).

Mentsd el és zard be a munkafiizetet.

Hozd 1étre a Temperaturi.xlsx munkafiizetet (Az dllomdny letéltéséhez, Idsd a tankényv utolsé oldaldt.)
Toltsd ki a tablazatot:

A E e (] E F (€] H |
Temperaturile minime si maxime in Timisoara si Bucuresti

Ziua 27-Dec-19 253-Dec-19 29-Dec-19 30-Dec-19

Qras T min T nax T miin T rnas T min Trnax Trin Trnax
Timisoara 2 4 3 8 1 5] 0 5]
Diferenta dintre

Trrax .Si Tn"'r
Bucuresti 3] ] -1 2 -2| 3 0] 5
Diferenta dintre

Trnax 51 Trmin




frj képletet a B6 celldba, amely kiszamolja a Tiax és Tmin koz6tti kiilonbséget Temesvar
(Timisoara) varosra a 27-Dec-19 datumra.

12, Masold at a képletet a B8, D6, D8, F6, F'8, H6 ¢és H8 cellakba.

13. Mentsd el a munkadat és zard be a munkafiizetet.

14. Hozd létre a TVA.xIsx munkaflizetet. (Az dllomdny letéltéséhez, ldsd a tankényv utolsé oldaldt.)
Toltsd ki az alabbi tablazatot:

A B iz D
1 |Produs |TVA [Pret cu TVA |Pret fari TVA
2 |creion | 19.00% 1.25 lei
3 |gumi 19.00% 2.00 lei
4 |stilou 19.00% 11.50 lei
5 |caiet 19.00% 3.25 lei
6 |penar |19.00% 9.15 lei

15. {rj megfelel képletet a D2 cellaba.
16. Masold be a képletet a D3 : D6 tartomanyba.

17. Mentsd el a munkadat, zard be a munkafiizetet és az alkalmazast.

Oldd meg a kovetkez6 feladatokat:

Példa:

Karikazd be a helyes valasznak megfeleld betiit.

A mellékelt abran, a C1 cellaba ki szeretnéd szamolni az Al és

B1 cellak 6sszegét. Mit gépelsz be C1-be? ; A n 8 = €
a) fe || 20435 c) F || Al4Bl=
b) fe || A1+B1 d) Je =A1+B1
Felelet: d).
4 1. Mit gépelsz be a C1 cellaba ahhoz, hogy kiszamold a B1 és Al cellak kiilonbségét? 1p.
v 2. Jelold a helyes valaszt. 2p.
,* Kotelez6 cellahivatkozast hasznalni a képletekben?
|
* O Igen

%‘ O Nem

Indokold a valaszod.

3. A C4 cellaban 0 van, a B3-as cellaban pedig 5. Az Al celldba beirtad az =B3/C4 képletet.  1p.
= frd le mi jelenik meg.
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4. A C1 cellaba beirtad az alabbi képletet, de az eredmény még nem jelent meg. L

A B C
1] 12] 20/=n1+2%81 |
Mik a tovabbi teend6k?
5. Karikazd be a helyes valasznak megfeleld betiit. 2p.
Az alabbi abran mit kell beirni a C1 cellaba ahhoz, a)
hogy az eredmény 5 legyen? b)
K B C )
11/20/1900 1/25/1300 d)

Indokold a valaszt.

6. Egészitsd ki az A oszlop kijelentéseit a B oszlopban levé elemekkel. 2p.
A oszlop B oszlop
1) A szorzéas miveleti jele a a) ,,:”
2) A kivonas miiveleti jele a b) ,,,”
3) Az osztas miiveleti jele a c) /7
4) Az egyesités jele a d) ,*”

5) A tartomany jele a

Hivatalbdl: 1p.




1.6.
LECKE

A TABLAZATKEZELES SAJATOS FUGGVENYEI: OSSZEG,
MAXIMUM, MINIMUM, ATLAG ES DONTES

Excelben, mint altalaban a tablazatkezel6kben, sok elére definialt fliggvény 1étezik, amelyeket cellakra
vagy cellatartomanyokra alkalmazva, elvégzi a tablazatban levo adatokra a szamitasokat. A fliggvényeket tobb

| csoportba sorolhatjuk: matematikai €s trigonometrikus, logikai, pénziigyi, statisztikai, datum és id6, szoveg,

mérnoki stb.
Minden fliggvénynek van:
e cgy jellegzetes neve (ahhoz, hogy a fiiggvényt hasznalhassuk, a nevét helyesen kell leirjuk);
e paramétere, tehat az az elem, amire alkalmazzuk a fliggvényt; lehet szam, karakterlanc stb.; a
paramétereket kerek zardjelek koz¢é irjuk és ezek szama adott minden fiiggvény esetén.
Az Excelben raadasul lehetdség van, a tablazatkezeléshez sziikséges sajatos fliggvények készitésére.
Hogyan jarsz el, amikor egy fliggvényt szeretnél hasznalni? Az Excel 1épésrol 1épésre eligazit.

Lépések:

Inserare functie ? X

Se cauta functia:

e kivalasztod a cellat, amelyikbe szeretnéd az

Tastati o scurtd descriere a operatiei, apoi faceti clic pe Salt Salt
eredményt latni; . ;
electati o categorie:  Cele mai recent utilizate v
Selectati o functie:
e rakattintasz a szerkeszt6léc melletti B
(Fiiggvény beszurasa, Insert function, Inserare functie) HIPERUNK
gombra, amely hatasara megjelenik a mellékelt ablak; ET%;M .

SUM(numar1,numar2,...)

L4 ror . r s , Aduna toat le dintr-s 3 d lule.
e kivalasztod a kivant fliggvényt; a kivalasztas e namere Ao zons e e
utan, a megjelend ablakban, megtalalhato a fliggvény

rovid leirasa is.

Ajutor pentru aceastd functie Anulare

Szabalyok fiiggvények hasznalatara:
e a fiiggvény neve eldtt meg kell jelenjen az ,,=" jel;
e aparaméterek kozé, illetve a fliggvény neve és a paraméterek kdz¢ nem tesziink szokozt;
e a paramétercket kerek zarojelek kozé irjuk, vesszovel vagy pontosvesszével elvalasztva
egymastol, a beallitastol fliggden.
Az elkovetkezdkben az 6t leghasznaltabb fliggvénnyel ismerkediink meg.
A SUM () fiiggvény =» Osszegezi a megadott cellatartomanyban levo értékeket.

Argumente functie

SUM
Numar1

Numar2

Aduni toate numerele dintr-o zona de celule.
Numari: numarl,numar2,... sunt de la 1 1a 255 de numere de insumat. Valorile

logice si textul sunt ignorate in celule, inclusiv dacd sunt tastate ca
argumente.

Rezultatul formulei =

Ajutor pentru aceasts fundtie Anulare




A SUM () fiiggvény hatasara megjelend ablak a kovetkezdket tartalmazza:

Kotelez6 paraméter.

Numari * Az elsé érték, ami az Gsszegbe be kell keriiljon. Ez lehet egy
konstans, egy cellahivatkozas vagy egy cellatartomany.
EI Egy cellatartomany kijel6lésére szolgal.
Opcionalis paraméter.
h”mﬁfz s | A masodik érték, ami az dsszegbe be kell keriiljon. Ez lehet
egy konstans, egy cellahivatkozas vagy egy cellatartomany.
| Rezultatul formulei = | Itt 14that6 az 6sszeadas eredménye.
" " : Erre kattintasz, ha tovabbi informaciokat szeretnél megtudni a
Ajutor pentru aceasta fundie | . , i
fiiggvényrol.
| oK Erre kattintasz, amikor befejezted a paraméterek megadasat.

Példaul: =SUM (D2:D4,G2, 3) esetén, a D2+D3+D4+G2+3 Gsszeget szamoljuk.
Ha a H9 celliba a D2+D3+D4+G2+3 0Osszeg eredménye kell keriiljon, akkor a H9 cellaba az
=SUM (D2:D4,G2, 3) kell keriiljon vagy

Numérl | D2:D4 * = T4
Mumar? | G2 *+ =9
Mumard |3 £ = 3

Hasonloan hasznaljuk a kovetkezo fiiggvényeket is:
e MIN() = megadja a legkisebb értéket, figyelmen kiviil hagyja a logikai és a szoveg tipust.
e MAX () => megadja a legnagyobb értéket, figyelmen kiviil hagyja a logikai és a szdveg tipust.
e AVERAGE () = megadja a paraméterek atlagat (szamtani kozéparanyosat). A paraméterek
lehetnek szdmok, cellahivatkozasok vagy olyan cellatartomanyok, amelyek szamokat tarolnak.
Az IF () fliggvény =» megvizsgalja, hogy egy adott feltétel teljesiil-e, s ha igen (TRUE), akkor visszatérit
egy adott értéket, ha nem (FALSE), akkor egy masik értéket ad meg eredményiil.

Argumente functie

IF
Test_logic
Yaloare_daca_adevarat

WValoare_daca_fals

Verifica daca este indeplinita o conditie si returneaza o valoare daca aceasta este TRUE si alta valoare daca
este FALSE.

Test_logic este orice valoare sau expresie care se poate evalua ca TRUE sau
FALSE.

Rezultatul formulei =

Ajutor pentru aceastd fundtie Anulare




Az IF () fiiggvény parbeszédpanelében a kovetkezd elemek jelennek meg:

Barmilyen érték vagy kifejezés, amelynek értéke

|Test logic 4
TRUE vagy FALSE.

EI Egy cellatartomany kijelolésére hasznaljuk.

Az az érték, amit a fliggvény ad, ha a
Test_logic értéke TRUE.

[

Waloare_dacd_adevarat

Az az ¢érték, amit a fiiggvény ad, ha a
Test logic ¢ricke FALSE.

I

Valoare_daca_fals

| Rezultatul formulei = | Itt lathato az eredmény.

Erre kattintasz, ha tovabbi informacidkat
szeretnél megtudni a fliggvényrol.

Ajutor pentru aceasta fundie |

Erre kattintasz, amikor befejezted a paraméterek
megadasat.

QK

Az elbbbi leckében lattuk, hogy megjelenhetnek hibak, amikor képleteket vagy fliggvényeket hasznalunk.
Egy ilyen hiba lehet:

‘|'#VAL0ARE;| Hibas paraméter Ki kell javitania a paramétereket.

A fiiggvényeket ugyanugy masolhatjuk egyik cellabol a masikba mint a képleteket.

Alkalmazas

Nyisd meg a Microsoft Excel alkalmazast és hozz létre egy 1ij munkafiizetet.

Mentsd el a munkafiizetet Medii.xlsx névvel. (Az dllomdny letéltéséhez, Idsd a tankényv utolsé oldaldt.)

Toltsd fel a tablazatot az alabbi értékekkel.

Az A ¢és D oszlopok elemei tizedes nélkiili Szam (Number, Numar) tipusuak; a B ¢s C oszlop elemei

pedig Széveg (Text) tipusuak.

A B C D
3 |I:qrtl-:. Numele elevului | Prenumele elevului ??tg
2 1|Anghel loana 10
3 2 |Popa George-loan 8
4 3|Stan Gabriela-Alice 8
=4 5 4 |Stanciu Valeria 7
: 6 5| Popescu Mihai-Cristi 10
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Feladat

Utmutatas és példa

Formazd a cellakat a
kérésnek megfeleléen.

Formatare celule

Numar  Aliniere Font Bordura

Jobb kattintas > Cellak formazasa (Format Cells, Formatare
celule). Az A4 :A6 cellak kitdlthetdk gyorsabban egyéni listakkal.

Szurj be egy 1j sort a
tablazatba és formazd az
abran lathato modon.

7 Nota minima:

A D7 cellaba, fiiggvény
segitségével, szamold ki a
diakok altal elért
legkisebb jegyet.

Rakattintunk a D7 cellara, majd az &
majd az OK parancsgombra kattintunk.

ikonra. Kivalasztjuk a MIN fiiggvényt,

S
A~/ gombra kattintunk és kijeldljiik a D2 : D6 cellatartomanyt.
Masképpen: a Numarl szovegdobozba begépeljiik a D2 : D6-ot.

Mumirl | D2:D6 | = {10:887100

Ok-ra kattintunk.

Sztrj be egy 1j sort a
tablazatba és formazd az
abran lathato modon.

[==]

Nota maxima:
T

A D8 cellaba, fliggvény
segitségével, szamold ki a
diakok altal elért
legnagyobb jegyet.

Rakattintunk a D8 cellara, majd az 'ft
majd az OK parancsgombra kattintunk.

ikonra. Kivalasztjuk a MAX fiiggvényt,

s

A = gombra kattintunk és kijeldljiik a D2 : D6 cellatartomanyt.

Masképpen: a Numarl szovegdobozba begépeljiik a D2 : D6-ot.
Numarl |D2:D& 2| = [10:85710;

Ok-ra kattintunk.

Szhrj be egy 1j sort a
tablazatba és formazd az
abran lathato modon.

g l Media notelor: | |

A D9 cellaba, fiiggvény
segitségével, szamold ki a
didkok altal elért atlagot 2
tizedessel.

Raékattintunk a D9 cellara, majd az = ikonra. Kivalasztjuk az AVERAGE
fliggvényt, majd az OK parancsgombra kattintunk.

s
A “— gombra kattintunk és kijeldljiik a D2 : D6 cellatartomanyt.
Masképpen: a Numarl szovegdobozba begépeljiik a D2 : D6-ot.

Numarl | D2:D& = [I:EET0

Ok-ra kattintunk.
Formazzuk a szamot ugy, hogy pontosan 2 tizedese legyen: >
Formatare celule...

(Format cells).




.......
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Ellendrizd, hogy a
tablazatodban levo
értekek megegyeznek az
abran lathatoval.

Ha nem, végezd el Gjra a
feladatokat.

A B C D

1 2—1 Numele elevului | Prenumele elevului :‘;tg

2 1|Anghel loana 10
3 2|Popa George-loan 8
4 3|Stan Gabriela-Alice 8
5 4|Stanciu Valeria 7
6 5|Popescu Mihai-Cristi 10
7 Nota minima: 7
8 Nota maxima: 10
9 Media notelor: 8.60

frd az F1 cellaba a: Nota
maxima este 107, az F2-
be pedig a: Nota minima
este mai mica decdt 57
szoveget a megadott
formatummal.

F

Mota maxima este 107

MNota minima este

mai mici decdt 57

frj a G1 cellaba egy
fliggvényt, amely
eredménye Da, ha a
legjobb jegy a 10-es és
Nu, ha nem.

Rékattintunk a G1 cellara, majd az =
majd az OK parancsgombra kattintunk.

Kitoltjiik a szovegdobozokat:
IF

ikonra. Kivélasztjuk az IF fliggvényt,

Test_logic |D8=10 4+ = TRUE
Valoare_dacd_adevarat | "Da’ 4+ = Da
Valoare_daca_fals | “Mu’ 4+ = Nu

Megjegyzés: az idézojeleket itt nem kell kiirni!
Masképpen: begépeljiik a szerkesztdlécbe:
5 =IF{D&=10,"Da","Nu")

Figyelem! Itt ki kell tenni az idézdjelet!

frj a G2 cellaba egy
fliggvényt, amely
eredménye Da, ha a
legkisebb jegy 5-nél
kisebb és Nu ellenkez6
esetben.

Rékattintunk a G2 cellara, majd az =
majd az OK parancsgombra kattintunk.
Kitoltjiik a szovegdobozokat:

ikonra. Kivélasztjuk az IF fliggvényt,

IF
Test_logic D7<5

Valoare_dacd_adevarat | “Da"

& G
1
o
o

Valoare_dacd_fals |“MNu’

Megjegyzés: az idézojeleket itt nem kell kiirni!
Masképpen: begépeljiik a szerkesztélécbe:
& || =IF(D7<5,"Da","Nu")

Figyelem! Itt ki kell tenni az idézdjelet!

Ellendrizd, hogy a
tablazatodban levo
értékek megegyeznek az
abran lathatoval.

Ha nem, végezd el ujra a
feladatokat.

F G

Nota maxim3 este 107|Da

Nota minimé este
mai mici decdt 57 Nu

Mentsd el a munkafiizetet.
Zard be az alkalmazast.

Porr
_ v




Masképp

A SUM, AVERAGE, MIN, MAX fiiggvényeket ugy is elérheted, hogy a Kezdélapon (Home,

Pornire) a Szerkesztés (Editing, Editare) csoportban a 2 " _ra kattintasz.

e |l

Nyisd meg az Excel alkalmazast és a Medii.xlsx munkafiizetet.
Szurjal be a 6-o0s sor folé (a Nr.crt. 5 elé) még 3 sort. Toltsd fel az alabbi adatokkal:

6| lonescu Daniel 10

7| lonescu Xenia 6
8| Popescu Mihai-Liviu 8

Az egyéni listdkat hasznalva szdmozd ujra az adatokat (Nr.crt. oszlopo).
Vizsgald meg a D10 ¢és D12 celldkat. Mit veszel észre? Miért torténtek a valtozasok?

Modositsd a lonescu Daniel jegyét 3-asra.
Vizsgald meg a I2 cellat. Mit veszel észre? Miért tortént a valtozas?
Adj hozza két 0j oszlopot a tablazat végéhez:

A B C D E F

Nr. . . Nota Nota . I
1 ert. Numele elevului | Prenumele elevului TIC. Matematics Medla\T
I

9. Toltsd fel az E2 : E9 cellatartomanyt a 8, 9, 5, 8, 6, 10, 6, 9 értékekkel.

10. Masold le a D10-es cella képletét E10-be.

11. Masold le a D11-es cella képletét E11-be.

12, Masold le a D12-es cella képletét E12-be.

13. Formazd az F2 : F12 cellatartomany ugy, hogy 2 tizedessel legyenek a szamok.

14. Felhasznalva a 2~ _t szamold ki az F2 cellaba a D2 ¢s E2 cellik atlagat.

15. Masold az F2-bdl a képletet az F3 : F9 cellatartomanyba.

16. Masold le a E10-es cella képletét F10-be.

17. Masold le a E11-es cella képletét F11-be.

18. Masold le a E12-es cella képletét F12-be.

19. Modositsd az A12 cella tartalmat Media:-ra.

20. Irj az 14 celldba egy olyan fiiggvényt, amely eredménye a foarte bine szoveg, ha az F12 cella
tartalma nagyobb vagy egyenld mint 8, és a bine szoveg, ha nem.

21. Mentsd el a valtoztatdsokat és zard be a munkafiizetet.

22, Nyisd meg a TVA.xlsx munkafiizetet, amelyet az 1.5 leckénél hoztal 1étre.

23. irjaC7 celliba egy olyan fiiggvényt, amely meghatérozza a C2 : C6 cellatartomanyban levé
értekek Osszegét, 2 tizedessel.

24. Masold le a C7-es cella képletét D7-be.

25. Mentsd el a munkadat és zard be a munkafiizetet és az alkalmazast.




Felmeéré

Oldd meg a kovetkezo feladatokat:

Példa:

Mi a hiba a kovetkezo képletben: =IF (F12>=8."da"."nu").

Felelet: A paramétereket vesszovel () kell elvalasztani egymastol, nem ponttal ( .).

1. Milyen mivelettel helyettesithetjiik a SUM fliggvényt? 1p.
2p.
2. Jelold a helyes valaszt. P
— [ =
Egy képlet leméasolasara hasznalhatod a kdvetkezot: 9 i 1 S
O Igen
O Nem
Indokold a valaszod.
2p.
3. Hogyan lehetne felirni az AVERAGE fiiggvényt mas fliggvényeket vagy miiveletet hasznalva? P
- — 1p.
4. A C1 cellaba beirtad a % || sumarey| képletet, de az eredmény még nem jelent meg. Ird le
a tovabbi Iépéseket.
1p.
5.  Karikazd be a helyes valasznak megfeleld betiit. %) e
Ahhoz, hogy az E1 cellaba az A3 : B8 tartomany b) )
minimuma keriiljon, az E1-be irod: c) =MIN{A3:B3)
Indokold a valaszod. d) _MIN[A2:B8]
5T 2p.
| 6. Tarsitsd az A oszlop elemeit a B oszlop elemeivel. =
il A oszlop B oszlop
; 1) atlag a) MAX
2) Osszeg b) sSuM
Z 3) dontés c) AVERAGE
ﬁq‘, 4) minimum d) IF
w 5) maximum
N Hivatalbol: 1p.
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1.7.
LECKE
EGY TABLAZAT ADATAINAK NOVEKVO/CSOKKENO
SORRENDBE VALO RENDEZESE EGY VAGY TOBB
KRITERIUM SZERINT

Altalaban, az adatok beirasa utan, a tablazat értékeit bizonyos sorrendben szeretnénk latni. Példaul, ha a
tablazat a didkok nevét és az els6 félévi atlagat tartalmazza, akkor érdekelne minket egy atlag szerinti sorrend,
a dijak és Osztondijak megallapitdsara. Ehhez a didkokat az atlaguk szerint sorrendbe kéne allitani. Ennek
megvaldsitasara a rendezést fogjuk hasznalni, azaz az adatok bizonyos sorrendbe valo allitasat. Ebben az
esetben atlag szerinti csokkend sorrendet (a legnagyobb atlagtdl a legkisebb felé) allitunk be. Mas esetben
sziikségiink lehet névsorra. Ekkor novekvd sorrendbe rendeziink a didkok neve szerint. Amint lattuk, a
rendezés torténhet novekvo illetve csdkkend sorrendbe.

A kovetkez6 tablazat adatai: csaladnév (nume), keresztnév (prenume), atlag (medie).

Az adatok nincsenek Az adatok datlag (Medie) szerinti Az adatok név (Nume) szerint
semmilyen sorrendben. csokkend sorrendben vannak. novekvo sorrendben vannak.
Nume @ Prenume Medie ‘ Nume  Prenume  Medie ‘ Nume Prenume ‘ Medie

Anghel | Toana 9.00 Popescu | Cristi 9.50 Anghel |[ Ioana 9.00
Popa George 850 Anghel | Ioana 9.00 Ion Daniel 4.50
Stan Gabriel 750 Popa George 8.50 Ion Xenia 8.00
Stanciu | Valeria 7.50 Ion Xenia 8.00 Popa George 8.50
Ion Daniel 4.50 Stan Gabriel 7.50 Popescu || Cristi 9.50
Ton Xenia 200 Stanciu | Valeria 7.50 Popescu || Mihai 7.00
Popescu | Mihai 7.00 Popescu | Mihai 7.00 Stan Gabriel 7.50
Popescu | Cristi 9.50 Ion Daniel 4.50 Stanciu || Valeria 7.50

Abban az esetben, ha egy kritérium szerinti rendezésnél azonos értékek is eléfordulnak, tovabbi kritérium
szerinti rendez¢€s is lehetséges (azaz tobb szintii rendezés).

Lépések:

e kijeloljiik a tablazatot vagy csak egyetlen cellajat;

e azAdatok (Data, Date) csoportban kivalasztjuk a rendezést: Sortare ;
e megjelenik az alabbi ablak:

Sortare ? *

+§‘l Adaugare nivel )( Stergere nivel E‘@ LCopiere nivel Dptiuni... Datele au anteturi A rendezés irénya:

Coloana Sortare pe baza Ordine — novekvé
Sortare dupa ~ | |Valori celule | |DelaAlaZ — csokkend

A kritérium, ami szerint rendeziink
Akkor kattintunk ra, ha tobb

kritérium szerint rendeziink.

Anulare




Példa:
Rendezziik a fenti tablazatot atlag (Medie) szerint csokken6 sorrendbe; azonos atlagok esetén, csaladnév
(Nume) szerint abécé sorrendbe; azonos név esetén pedig, keresztnév (Prenume) szerint abécé sorrendbe.

Raallunk a tablazat nglk ""’I\l, Adaugare nivel x Stergere nivel E@ LCopiere nivel ‘ Optiuni... Datele au anteturi
Cella_]ara. Coloana Sortare pe baza Ordine
Sortare dupa | Medie ~ | Valori celule ~ | | Delacel mai mare la i~

Majd, Date > d:
MIVCII tObb szintu a rendezes, +§l Addugare nivel )( Stergere nivel E‘@ LCopiere nivel bd Optiuni... Datele au anteturi
rékattintunk az

+, N - Coloana Sortare pe baza Ordine
| I~L Adaugare nivel |_re éS Sortare dupd | pfedie w | | Valori celule ~ De la cel mai mare la 1 «w
beéllit]uk a Nume szerinti Apoi dupa Nume | |valori celule +|| |Delaslaz v
rendezést.
Ismét az | +i"l gdéugare nivel | "}.L Adadugare nivel )( Stergere nivel E@ LCopiere nivel hd Optiuni... Datele au anteturi
re kattlntunk éS beéllitjuk a Coloana Sortare pe baza Ordine
Prenume szerinti rendezést Sortare dupd | pedie | |valori celule + || |Dela cel maimare la |~
is Apoi dupd Nume w | | Walori celule w | |DelaflaZ ~

Apoi dupd Prenume | |Valori celule w| |DelahlaZ v
Az -ra kattintunk.
vy

Portare si

2 A rendezést elvégezhetjiik gy is, hogy a Kezdélapon (Home, Pornire) a [ l-ra (Sort

Sortare particularizata...
& Filter) kattintunk, majd (Custom sort).

2 Az egy kritérium szerinti rendezést gyorsan elvégezhetjiik, ha rakattintunk annak az

Oy il oszlopnak valamelyik cellajara, ami szerint rendezni akarunk, majd a gombra novekvo

Z
sorrend elérésére és a ' gombra csokkené sorrend esetén.

b Adatok sziirése

Adoédhatnak olyan helyzetek, amikor a tablazat bizonyos sorait szeretnénk latni. Példaul, azon diadkokat,
akik atlaga 7.50. Ennek megvalositasahoz szlirést fogunk végezni: kijeloljiik azt az oszlopot, amit sziirni

szeretnénk, rakattintunk a Kezdélapon (Home, Pornire) a szlrés gombra: vagy a

gombra az Adatok (Date) lapon, majd az oszlopon megjelend (EI) gombra, és itt beallitjuk a sziirést. A

szlirést végezhetjiik tobb kritérium szerint is, a fenti lépéseket alkalmazva.




Példak:
Az alabbi tablazatban szirjiik ki a 7.50-es atlaggal rendelkez6 didkokat..

A B C
Rakattintunk a tablazat valamelyik 1| Nume v |Prenuir | Medi -
. 2 |Popescu Cristi 9.50
rer . 3 |Anghel I 0.00
cellajara, majd Adatok (Date) > lfwrel: - en — —
P ST P e
A B C L]
. . X 1 Nume ~ [Prenm » | Me. i~ ||
Rakattintunk a fejlécben megjelend lefele 2 [Popescs |Cristt 250
mutato nyilra: 3 [anghsl  [loama 9.00

(W] (Selectare totala)

-[]450
Kivalasztjuk a 7.50 —et: 700
J ’ ’ -[A7.50
.[]8.00
g
Kattintunk a =" gombra.
A B c
) , , , 1 Nume  |Prenu ~ | Medi. T
5 .A tablazatban csak a 7.5’0-6’5 gtlagu ' s e o T o
diakok jelennek meg, ahogy az abran is lathato. 7 [stmem  |vaena | 730

—Jegyezd meg!

< A szﬁré’ jel arra utal, hogy a tablazatnak, csak egy része
lathaté.

Tbbszoros sziirésnél hasonloan jarunk el.

i

Nyisd meg a Microsoft Excel alkalmazast és hozz létre egy 1ij munkafiizetet.

Mentsd el a munkafiizetet Med gen.xlsx névvel. (Az dllomdny letéltéséhez, Idsd a tankényv utolsé oldaldt.)
Allitsd az oldal tajolasat Fekvére (Landscape).
Toltsd fel a tablazatot az alabbi értékekkel.

Az A oszlop elemei tizedes nélkiili Szam (Number, Numar) tipusuak, a B €s C oszlop elemei Széveg

(Text) tipustak, aD, E, F, G és H oszlopoké pedig Szam (Number, Numdr) tipusuak 2 tizedessel.




Formézd a tablazatot az abran lathaté mdodon (vonalak, szoveg, igazitas).

A B C D E F G H ||
Nr.crt. | Numele elevului | Prenumele elevului Med]? . Med]a, . Media M,B[,h? Medlau
] Lb.romana | Matematica| T.LC. Fizica generala
2 1| Zamfir loana 9.00 8.00 10.00 9.00
3 2 |Popa George-loan 7.00 9.00 8.00 9.00
4 Stanciu Gabriela-Alice 4.00 5.00 6.00 2.00
5 Stanciu Valeria 8.00 8.00 7.00 9.00
6 Popescu Mihai- Cristi 5.00 6.00 10.00 8.00
7 lonescu Daniel 10.00 10.00 10.00 10.00
8 lonescu Xenia 6.00 6.00 7.00 8.00
g Popescu Mihai- Liviu 8.00 9.00 8.00 8.00
10 Popa Daniela-Elena 7.00 6.00 7.00 2.00
1 Anghel Lidia 10.00 10.00 9.00 10.00
Feladat Utmutatas és példa
Toltsd fel az A4 :A11 Jelold ki az A2:A3 cellakat. A kurzorral a cella jobb also 1172
cellatartomanyt automati- sarkaba allunk és hiizzuk, ameddig a kivant rész végére €riink. 2.0
kus kitoltést hasznalva.
A H2 cellaba szamold ki a A = z . = - = T
D2 : G2 Cellak atlagat' . . Media Media Media Media Media
Nr.crt.| Numele elevului | Prenumele elevului . . . . .
; i ; ] Lb.romana | Matematicia| T.ILC. Fizica |generala
Masold at a kepletet a 2 1|Zamfir loana 9.00 8.00| 10.00 9.00 9.00|
| H3:H11 celldkba. 3 2|Popa George-loan 7.00 s.00| 8.00 5.00 8.25
‘ | 4 3|Stanciu Gabriela-Alice 4.00 5.00 6.00 8.00 5.75
5 4|stanciu valeria 8.00 8.00 7.00 9.00 8.00|
6 5|Popescu Mihai-Cristi 5.00 6.00| 10.00 8.00 7.25]
7 6| lonescu Daniel 10.00 10.00| 10.00 10.00| 10.00
8 7| lonescu Xenia 6.00 &.00 7.00 2.00 675
] 8| Popescu Mihai-Liviu 8.00 9.00 8.00 8.00 8.25
10 9|Popa Daniela-Elena 7.00 6.00 7.00 8.00 7.00
11 10| Anghel Lidia 10.00 10.00 9.00 10.00 975

Az AVERAGE (D2 :G2) képletet alkalmazzuk.

o -;;1;;-1 Rendezd az adatokat Kijeloljiik a teljes tablazatot (A1 :H11) > Adatok (Data, Date) csoport

Z[A
" csokkend sorrendbe a N S
ortare
| Media generala mez6 - o ) o -
szerintg A megjelend parbeszédpanelben, rendre beallitjuk a rendezési kritériumokat,

+a| gz : .
a | _cladaugarenivel | o4 mbra kattintva:

Az azonos atlagl tanulok
esetén, allits be abécé

. Coloana Sortare pe baza COrdine
&* Z?g)zrlljle;aejz\gl:lzeelrelnt 5°’t-3“3 d‘jpa Media generald « | | valori celule «| | Dela cel mai mare la |«
. Apoi dupa Humele elevului w | | Walori celule w| |DelahAlaZ w
& o | Az azonos étlagﬁ és aZonos Apoi dupa Prenumele elevului |~ | | Valori celule +| |Delasiaz .

csaladnevi diakokat, a
Prenumele elevului szerint
is rendezziik abécé
sorrendbe.

Toltsd fel ujra a Nr. crt.
oszlopot.
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A tablazat a kovetkezoképpen fog kinézni:

A B C D E F G H

Nr.crt. | Numele elevului | Prenumele elevului Medi:;\ . Media‘ . Media M,"qif Mediau
1 Lb.romana | Matematica| T.ILC. Fizica |generala
2 1|lonescu Daniel 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00
3 2 |Anghel Lidia 10.00 10.00 5.00 10.00 5.75
4 3| Zamfir loana 5.00 8.00 10.00 9.00 5.00
g 4|Fopa George-loan 7.00 9.00 3.00 9.00 8.25
6 5|Popescu Mihai-Liviu 8.00 5.00 8.00 8.00 8.25
7 6| Stanciu valeria 8.00 8.00 7.00 9.00 8.00
8 7 |Popescu Mihai-Cristi 5.00 6.00 10.00 8.00 7.25
9 8|Popa Daniela-Elena 7.00 6.00 7.00 8.00 7.00)|
10 S|lonescu Xenia 6.00 6.00 7.00 8.00 6.75
11 10|Stanciu Gabriela-Alice 4_00 5.00 &.00 8.00 575

Sztird a tablazat adatait ugy, | Kijeldljik a Media T.1.C. oszlopot, majd Adatok (Data, Date) csoport
hogy csak azok a diakok Media |
jelenjenek meg, akiknek a | ™0
Media T.1.C. jegye 10-es.

x|

. Csak azokat a cellakat valasztjuk, ahol /0-es érték van

A kovetkezo sorok lesznek lathatoak:
A [

B ¥} 3 F G H

Figyeld meg, hogy a Media

oz "o . . Media Media Media Media Media
TI C mezonel SZUro Van! , Nr.crt.| Numele elevului | Prenumele elevului Lb. romani | Matematica T.l.CJ Fizica |generala
Media | -
T.LC 2 1|lonescu Daniel 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00
le_ 4 3| Zamfir loana 9.00 8.00 10.00 9.00 9.00
8 7 |Popescu Mihai-Cristi 5.00 6.00 10.00 8.00 7.25
Vedd ki a szlir6t. Y

Adatok (Data, Date) csoport > [t

Mentsd el a munkafiizetet.
Zard be az alkalmazast. Por

Onallé6 munka | I

1. Nyisd meg az Excel alkalmazast és a Med gen.xlsx munkafiizetet vagy egy uj munkafiizetbe hozd
1étre és toltsd fel az alabbi tablazatot.

A B e D E F G H

Nr.crt. | Numele elevului | Prenumele elevului Medi? . Medial . Media M,B[,H? Media“
1 Lb. romana | Matematica| T.LC. Fizica generald
2 1|lonescu Daniel 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00
3 2 |Anghel Lidia 10.00 10.00 9.00 10.00 9.75
4 3| Zamfir loana 9.00 .00 10.00 9.00 9.00
5 4| Popa George-loan 7.00 9.00 8.00 9.00 8.25
6 5| Popescu Mihai-Liviu 8.00 9.00 8.00 8.00 825
T 6| Stanciu valeria .00 8.00 7.00 9.00 2.00
8 7 | Popescu Mihai-Cristi 5.00 6.00 10.00 8.00 7.25
9 8| Popa Daniela-Elena 7.00 6.00 7.00 8.00 7.00
10 9|lonescu Xenia 6.00 6.00 7.00 .00 6.75
11 10|Stanciu Gabriela-Alice 4.00 5.00 6.00 .00 575




2. Rendezd novekvé sorrendbe a Numele elevului mez6 szerint. Azonos csaladnév esetén, rendezd
novekvo sorrendbe a Prenumele elevului szerint. Szamozd tjra az adatokat (Nr. crt).

A B T D E F G H

Media Media Media Media

Numele elevului | Prenumele elevului N . . L .
Lb. romana | Matematica FizicA |generala

Anghel Lidia 10.00 10.00 10.00 9.75
lonescu Daniel 10.00 10.00 10.00 10.00
lonescu Xenia 6.00 6.00 8.00 6.75
Popa Daniela-Elena 7.00 6.00 2.00 7.00
Popa George-loan 7.00 9.00 9.00 8.25
Popescu Mihai-Cristi 5.00 6.00 8.00 7.25
Popescu Mihai-Liviu 8.00 9.00 8.00 8.25
Stanciu Gabriela-Alice 4.00 5.00 2.00 5.75
Stanciu Valeria 8.00 8.00 9.00 8.00
Zamfir loana 9.00 8.00 9.00 9.00

W00 |~ ||| AWM=

1
2
3
4
&
6
T
8
9
10
1

=]

Sziird ki az adatokat gy, hogy csak azok a didkok legyenek lathatéak, akiknek minden
tantargybol 7-esnél nagyobb vagy egyenlo jegye van.

A B T D E H

Media Media Media

Numele elevului | Prenumele elevului - . s
Lb. romar% | Matematicrs generals
- - - -

- -

Anghel Lidia 10.00 10.00 975
lonescu Daniel 10.00 10.00 10.00
Popa George-loan 7.00 9.00 825
Popescu Mihai-Liviu 8.00 9.00 8.25
Stanciu Valeria 8.00 8.00 8.00
Zamfir loana 9.00 2.00 9.00

4. Sziintesd meg a sziirdket.
5. Mentsd el a modositasokat, zard be a munkafiizetet és az alkalmazast is.

Felmeéré

Oldd meg a kovetkez6 feladatokat:

Példa:

Az alabbi abran hova kell kattintani ahhoz, hogy az adatok a Media T.I.C. mez6 szerint csdkkend
sorrendbe kertiljenek?

|5°’t3”5 dupd | pMedia T.1.C. « | valori celule « | | Dela cel mai mic la ce|« u

Felelet:

|50|'t3|"5 dupd | pMedia T.L.C. w | | Valori celule w | | Dela cel mai mic la 2w ||

1. Az alabbi abran hova kell kattintani ahhoz, hogy kivegyiik a Media Fizica szerinti rendezést? 1p.

+ﬂ Adaugare nivel )( Stergere nivel E@ Copiere nivel & || w || Optiuni.. Datele au anteturi
Coloana Sortare pe baza Ordine
Sortare dupa | Media T.I.C. w | | Vvalori celule « || | Dela cel mai micla ce|+
’" Media Fizicd e IVanri celule e I De la cel mai mic la ce
| Apoi dupa Media generala || [valori celule «| |Dela cel mai mare la |«
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2. Az alabbi tablazatban,

A B C D E F G H
Nr.crt.| Numele elevului | Prenumele elevului Med]? . Med]a, . Media M,e[,h? Medla“
5 Lb.romana | Matematica| T.LC. FizicA |generala
2 1|lonescu Daniel 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00
3 2| Zamfir loana 9.00 8.00 10.00 9.00 9.00
4 3| Popescu Mihai-Cristi 5.00 6.00 10.00 8.00 7.25

kijel6lod az Al : G4 cellatartomanyt és rendezed ndvekvo sorrendbe a Media Lb. Romdnd szerint.
a) A H2:H4 értekeinek sorrendje fog modosulni? (Jelold a helyes valaszt.)

O Igen
O Nem
Indokold a valaszod.

b) Tarsitsd az A oszlop elemeit a B oszlop elemeivel.

A oszlop B oszlop
Numele elevului Nr. crt.
1) Popescu a) 1
2) Ionescu b) 2
3) Zamfir c) 3
¢) Ha még hozzaadunk egy Media T.1.C. szerinti rendezést, ird le a didkok nevét sorrendben.
3. Az alabbi tablazatban rakattintottal az E4 cellara, majd a 2l gombra. 2p.
A B C D E F
1 Produs |Cantitate |Pret/bucata |[TVA ([Pretfiri TVA |Pretcu TVA
2 |caiet a0 3.45 lei| 19.00% 103.50 lei 123.17 lei
3 |creion 25 1.50 lei| 19.00% 37.50 lei 44.63 lei
4 |gumd 10 2.35 lei| 19.00% 23.50 lei 27.97 lei
5 |penar 1 9.75 lei| 19.00% 9.75 lei 11.60 lei
& |stilou 5 12.50 lei| 19.00% 62.50 lei 74.38 lei
Melyik cellaba keriil a caiet aru? a) Al
(Karikazd be a helyes valasznak megfelelo betiit). b) A2
Indokold a valaszod. c) A5
d) A6

4. Az alabbi abran hova kell kattintani ahhoz, hogy az elsé rendezési kritérium a Media generala 1p.
legyen?

"'Q,]_ Adaugare nivel ){ Stergere nivel E@ Copiere nivel | - Optiuni... Datele au anteturi
Coloana Sortare pe baza Crdine

Sortare dupa | pedia T.I.C. « | | Valori celule « | |Dela cel mai micla ce|~
Apoi dupa Media Fizica w || | Walori celule « | | De la cel mai mic la ce|
Apoi dupa Media generald « [ Valori celule « [ De la cel mai mare la ||~

Al gombok kozott.

5. Ird le réviden, hogy mi a kiilonbség a 2 ésa 1p. o

Hivatalbol:

1p.




DIAGRAMOK

Diagramtipusok, adatsorok

A diagramok segitségével atlathatobb képet kapunk az adatainkrol. Barmely moddositast végziink a
tablazatunkban, az rogton lathato lesz a diagramon is, nem sziikséges a diagramot ujra elkésziteni.
Egy diagram részei:

Preturi rechizite A diagram cime

Fliggbleges tengely 966 lei
(Ertéktengely) 7.69 lei
. 273 e
1.05 lei . 1.68 lei

creion guma stilou caiet penar

[ werercutva mererraraTva |

Vizszintes tengely Adatsor
(Kategdria tengely) Jelmagyarazat felirat

A kékkel megjelend oszlopok a Pref cu TVA adatsort abrazoljak, a narancssarga oszlopok pedig a Pret
fara TVA adatsort. Minden oszlop egy adatpontnak (értéknek) felel meg (a tablazatbol egy cellanak).
Példaul, a mellékelt abran, az els6 narancssarga oszlop a

creion (ceruza) adatpont értéke a Pret fara TVA adatsorbol, a _ e

masodik narancssarga oszlop a gumda (radirgumi) adatpont . T l]:

értéke ugyanabbdl az adatsorbol és igy tovabb; az elsé kék reion [ P s TR P pu

oszlop a creion (ceruza) adatpont ért¢ke a Pret cu TVA Valoare: 1.05 lei [:tf—l
4 T x t fara TVA

adatsorbol, a mésodik kék oszlop a guma (radirgumi) értéke
ugyanabbol az adatsorbdl és igy tovabb.
A jelmagyarazat az adatsorok azonositasara szolgal. A fenti diagram oszlopdiagram és az [-es tablazatra
, vonatkozik.
Tobb tipusu diagram létezik: oszlop, vonal, sav, kor stb. Figyeld meg a kiilonbségeket az alabbi abrakon.
Mindegyikiik az [-es tdblazatra vonatkozik, és az adatsor a Preful cu TVA.

14.00 lei

A B C o e
1 |Produs |Pretcu TVA (Pret farda TVA 1000t s15ier
2 |creion 1.25 lei 1.05 lei o
3 |guma 2.00 lei 1.68 lei 4001ei
4 |stilou 11.50 lei 9.66 lei oo
5 caiet 3.25 lei 2.73 lei T i s mos s e

4 & |penar 9.15 lei 7.69 lei T o Pe T

e —
Vonaldiagram

Lty el Egy mennyiség id6beli valtozasat abrazolja.




Pret cu TVA

renr ey 5 15 |
9.15 lei 125 1ei 2.00 lei

et |y 5 25 el 11501ei
stion | . |51
ami [ 5001

creion [y 1 75 el 3251ei

000lei  200lei 400lei 600lei B800lei  1000lei 12.001ei  14.00 lei

mPretfara TVA  mPretcu TVA

moreion  mguma stiou caiet mpenar

Savdiagram

) . Kordiagram (torta)
A két tengely fel van cserélve.

A részeket az egységhez viszonyitja.

125 0=i . 14.00 lei
~ . 12.00 lei
9.15 Iei 2.00 bei 1150 16i —
10.00 lei 915 Je ——
B.00 lei
325 lei
6.00 lei
3.25 =i
/ Fooe

125 lei
2001

0.00 lei

1150 0e creion guma stilou caiet penar
moreion  meguma stdou caiet m penar mPretcuTVA  mPret fird TVA
Perecdiagram Teriiletdiagram
Segitségével tobb adatsort abrazolhatunk. A vonaldiagramhoz hasonléak.

Egy diagram létrehozdsa

Az Excel 1épésrdl 1épésre segitséget nyujt a diagram létrehozasara:
o cl6szor kijelolod a sorokat, oszlopokat és a fejléceket, amelybdl a diagramot szeretnéd;
e a Beszuras (Insert, Inserare) lapon a Diagramok (Charts, Diagrame) csoportban
kivalasztod a diagram tipusat;
e formazod a cimet, tengelyeket, adatsorokat.

Tudtad hogy...? | l

® Ha az egérkurzort raviszed egy adatpontra, informaciokat lathatsz rola: az adatsort, amelyikhez
tartozik és az értékét.

® A diagram tipusat konnyen megvaltoztathatod, anélkiil, hogy tjra kijelold a tablazatot; jobb
11 Modificare tip diagrama...

kattintas =

e

(Change chart type).

Nyisd meg a Microsoft Excel alkalmazast és hozz létre egy 1j , £ B
1 Nume Nota

munkafiizetet. Mentsd el a munkafiizetet Nofe.xlsx névvel. (Az 2 Popa Ton s

dllomdny letéltéséhez, Idsd a tankényv utolsé oldaldt.) i I‘;;’;i“(';inn:n 170

Toltsd fel a tablazatot a mellékelt adatokkal. 5 Toma Jana 6

.. , , .. 6 Vasile Horia 9

Az A oszlop Széveg (Text) tipusu, a B oszlop pedig tizedes 7 Stan Mara -




.' ’
s
s

60

Feladat Utmutatas és példa
Szrj be egy | Kijelolod a tablazatot. Nota
oszlopdiagramot, = amely | Beszirds (Insert, Inserare)->

tartalmazza a Numele és
Nota mezoket.

Diagramok (Charts, Diagrame) > Oszilop
(Column, Coloana grupata).

i}
8
[
4
2
o

Popa lonestcu Dinu  Toma Vasile Stan
lon Dan Gina Jana Horia Mara
e —

Modositsd a cimet: Note
obtinute, piros, Arial, 14-re.

Kijelolod a cimet.
jobb kattintas > Font.

[ °

No
-2 Titlu diagrama

Note obtinute

8
[
a
. I I I
0

Popa lonescu Dinu
lorn Dan Gina

5tan
Mara

Toma Vasile
Jana  Horia

Tegyél feliratot minden

adatsorra.

Kijeloljik az oszlopokat (rakattintunk
valamelyikre) >  jobb  Kkattintds >

| Adaugare etichete de date | (Add data labels)

Note obtinute

10
g

B B o
8 5 ‘
6
4
2
o
Popa lonescu Dinu Toma Vasile
lon Dan Gna Jana Horia

Stan
Mara

Szinezd at tetszés szerint a
diagram oszlopait.

Kijeloljiik  valamelyik oszlopot (dupla
kattintas) > jobb kattintas >

| y Formatare puncte de date...

| (Format data point) =
Umplere (Fill) ().

Note obtinute

10
E

g ; N
] 5 !
6
4
2
0

Popa lonescu Dinu Toma Vasile  Stan
lon Dan Gina  Jana Horia Mara

Adj hozza jelmagyarazatot. | Rakattintunk a diagramra -> Elemente Note obfinute
diagramda (Charts elements) (El) > P pogaion

Jelmagyaradzat (Legend, Legenda).

m lonescu Dan

m Dinu Gina
Toma Jana
& ECHT an are
Torold a vizszintes tengelyt | Kattintds a tengelyre > Stergere (Delete). Note obtinute
(ami a neveket 2 o€ o sergere @ Popa lon
& & & 2 BT Resetati pentru a se potrivi cu stilul 10 -
tartalmaZZ&). i & ¢« i = - ’ s mlonescu Dan
W Dinu Gina
° Toma Jana
! mVasile Horia
: Stan Mara
0

Adj hozz4 a tablazathoz
egy 1j oszlopot: Nota 2.
Toltsd fel ac2:C7
cellakata 3, 5, 8,9, 7, 9
értekekkel.

Forméazd az abran lathato
modon.

A B T
1 Nume Nota Nota_2
2 Popa Ion 8 3
3 Tonescu Dan 7 5
4 Dinu Gina 10 8
5 Toma Jana 1] 9
6 Vasile Horia 9 7
7 Stan Mara 7 9




Mobdositsd a diagramot tigy, | Jobb kattintas a diagramon >

Note obtinute %, Optiuni lipire:

hogy a Nota 2-t is | Selectare date... (Select data) " 0 3
tartalmazza. Kijeloljiik a teljes tablazatot a vos, } o P ——
Nota_2 mezovel egyiitt. ) 6 A Font.
. 4
Ok-ra kattlntunk' 2 1l Modificare tip diagra
1] Ig Salvarecasablon...
v Do G Jonm  Hor | DR Selectre dte..
- —
Plusz feladat

Nevezd at a Nota-t Nota_1-

re.
Moédositsd tetszés szerint H k B i J K L M N
az adatsorgk sziné.t. Note obtinute

Tegyél feliratot mindkét »

adatsorra. 0,
Tegyél be jelmagyarazatot.

10
9 9 9
1
B 7 s 7 7

, 4 [ 5 W Nota_1
Tegyél a diagramnak . 3 o2
duplavonalu, lekerekitett 2
sarku keretet. 0 . . .

, . Popa lon lonescuDan DinuGina Toma Jana Vasile Horia Stan Mara

A vizszintes tengelyen a
szoveg legyen Arial, 11-es,
zold. A kovetkezoket hasznaljuk:
Helyezd a diagr_a'lm,ot azE ) ’ ’ instrumente diograma [ Proiectare Format
¢és N oszlopok kozé, az elso
sortol kezd6dden.

Mentsd el a munkafiizetet.
Zard be az alkalmazast.

Porr

Masképp

A diagram formazasakor, a diagramhoz az uj elemeket hozzaadhatjuk a kovetkezéképpen

is: jobb kattintids a diagramon, kattintas a *oon (a diagram bdrmely része modosithato,
hozzdadhato uj elem, torolheto nem sziikséges elem).

‘ Onall6 munka | '

1. Nyisd meg az Excel alakalmazast és készitsd el az alabbi tablazatot a Medii.x/sx munkafiizetbe.
Toltsd fel a Media oszlopot képlet segitségével. (Az dllomdny letéltéséhez, Idsd a tankényv utolso
oldaldt.)




C

Media
Matematica
Anghel loana 8.00
Popa George-loan S.00
Stan Gabriela-Alice 5.00
Stanciu Valeria 8.00
lonescu Daniel 6.00
lonescu Xenia 10.00
Popescu Mihai-Liviu 6.00
Popescu Mihai-Cristi 9.00

Numele elevului | Prenumele elevului

RN R VR ST R

Jelold ki a tablazat Numele elevului és Media oszlopait (B1:B9 és E1:E9). A kijeldlt
oszlopokbol készits egy 3D-s oszlopdiagramot. Tegyél jelmagyarazatot is.
Media

Modositsd a cimet. Az Uj cim legyen: Media elevilor, Arial, 14-es, kék, alahiizott.
Media elevilor

Cseréld ki az oszlopok szinét zéldre. Szurj be piros szinii feliratot.

Media elevilor

Modositsd a diagram tipusat, legyen savdiagram.
Media elevilor

Popescu I S50

Popescy I 7.00

lonescu I £ 00

lonescu G ¢50

Stanciu I 750 uMedia
Stan I 550
Pops I | 50

Anghel I .00

0.00 2.00 4.00 6.00 8.00 10.00
e —




10.

Add hozza a diagramhoz a Nota T.1.C. és Nota Matematica oszlopokat is.

Popescu
Popescu

lonescu

Media elevilor

lonescu

i
=}

Stanciu
6.

in
=]

5tan

Popa

in
=}

Anghel

Torold a diagrambol a Media adatsort.

Modositsd a Stan Gabriela-Alice diak T.1.C. jegyét 10-esre. Milyen valtozast veszel észre a

diagramon?

Modositsd a fliggdleges tengely feliratat Elevi-re, a viszintesét pedig Note-ra.

Media elevilor

Popescu
Popescu
lonescu
lonescy |

Stanci |

Stan

Elevi

Fopa

0 2 4 6 8
Note

=]
=]
'S
=)
o
-

.

o
=1
=1

Media elevilor
popescy .
Ponescy |
e R —
lonescu r
sy
S
Pove
Anghel I —
0 2 4 3 8 10

A e

n
=]

=]

0

-
=}

m Media

m Nota
Matematicd

m Nota
TIC

m Nota
Matematica

m Nota
T.IC

mNota
Matematica

mNota
TIC

Modositsd a fiiggoleges tengelyt, legyen Prenumele elevului.

Media elevilor
Mihai-Cristi
Mihai-Liviu

Xenia

Elevi

Gabriela-Alice

Georgedoan

Valeris

loana

=]
ra
.
@
)
15

m Nota
Matematica

m Nota
TILC

7 /
7




Helyezd a diagramot kozvetleniil a tablazat ala.
A 12-16 gyakorlatok nehezebbek lesznek.
12, Tegyél be egy 0j munkalapot. Nevezd el functie-nek. Hozd 1étre az alabbi tablazatot. Figyelj a

formazasra is.
A B C

1 X 2 -2

f(x)=2x-1

ra

13. Toltsd fel a B2 cellat az £ (x) =2 - x-1 fiiggvénynek megfeleld képlettel.
14. Masold at a képletet B2-bol C2-be.

A B C
1 X 2 -2
2 fix)=2x-1 3 -5

15. Készitsd egy XY diagramot (pontdiagram) a tablazat alapjan (Al : C2), ahogy az abran latod.
Figyelj a formazasra: tengelyek, szinek, diagram cime, racsvonalak stb.

4
A O 2,3

P

[, >
-25 -2 -15 - -0.5 05 15 25
1

2,5

!

16. Mentsd el a modositasokat és zard be a munkafiizetet és az alkalmazast.

Felmeéroé

Oldd meg a kovetkez6 feladatokat:

Példa:

A mellékelt diagramon, ugyanabban a varosban, a
minimalis homérsékletvaltozas ...°C, a
datumon, a ... varosban.

Felelet: 2; 27-Dec-19; Timisoara. oo s e E

m Bucuresti  m Timisoara

28-Dec-19

27-Dec-19

(Karikazd be a helyes valasznak megfelelé betiit.) 1p.
1. A mellékelt diagramon, ugyanabban a varosban,
maximalis hdmérsékletvaltozas:
a) 27 -Dec-19-én volt;
b) 28 -Dec-19-én volt;
¢c) 27-Dec-19-én is és 28 -Dec-19-¢én is volt.
Indokold a valaszt.

28-Dec-19

27-Dec-19

m Bucuresti  m Timisoara
|



2. A mellékelt diagramon, 3p.

a legnagyobb jegy: ...; Note obtinute

a legkisebb jegy: ...; o 5 g 3 5§

Avram lon T.I.C. jegye: ...;

Stan Claudiu atlaga: ...;

a legnagyobb atlagu didk: ...;

van két egyforma jegy? (Jelold a helyes

valaszt.) 0
| Igen Nota T.LC. Nota Info

O Nem B BabuDaniel mAvram lon W 5tan Claudiu
Indokold a valaszt.

e RS o8

3. A mellékelt diagram esetén: ‘For W] 1p.
a. hax értéke -0.5, akkor f(x): ...; . o’ﬁ |~
b. haf{x) értéke 2, akkor x: ... . s b
25 2 15 1 -05 0i5 1 15 2 25
77
el
7,5/
4. Toltsd ki a tablazatot, a 3-as gyakorlatnal 2p.
megadott diagram alapjan.
X 0
f(x)=2x-1] ... 0

5. A ... diagramot akkor alkalmazzuk, amikor a részeket az egységhez akarjuk hasonlitani és ezek  1p.
Osszege 100%.

6. Az alabbi diagramon a didkok elsd félévi helyzete van abrazolva. Tudva azt, hogy /5 bukott
tanul6 van, tarsitsd az A oszlop elemeit a B oszlop elemeivel.

Situatie clasa a Vlll-a
Situatie neincheiata

Corigenti
10%

Promovati
86%

A
1) a didkok 1étszama a) 180
2) lezératlan didkok szama b) 150
3) atment didkok szdma c) 129

d 6 .

Hivatalbdl: 1p.




Fejezet végi felméro

Csoportmunka

1.

Nyisd meg a Microsoft Excel alkalmazast és hozz létre egy ij munkafiizetet. Mentsd el a  0,5p.
munkafiizetet Tabel de cheltuieli.xlsx névvel.

Az A és D oszlopban tizedes nélkiili Szam (Number, Numdr) van, a B és C oszlopban
Széveg (Text), az E ¢és F oszlopban pedig 2 tizedessel megadott Pénznem

(Currency, Moned4&) lei-ben. Formazd a cellakat megfeleléen..

Tegyél a tablazatnak cimet: Tabel de cheltuieli. Toltsd fel a B4:E7 cellakat az alabbi

értékekkel.

(Y=o B B = ) B SR 7 R A% R

10

A

B

T

D

E

Tabel de cheltuieli

E

Nr.crt.

Luna

Produs

Buciti

Pret

Pret total

septembrie

creion

3 1.25 lei

3.75 lei

septembrie

guma

ra

1.45 lei

2.90 lei

septembrie

stilou

1 11.50 lei

11.50 lei

(w2

septembrie

caiet

10 3.25 lei

32.50 lei

Total:

septembrie

50.65 lei

1

octombrie

culegere

1 12.20 lei

12.20 lei

2

octombrie

caiet

2 3.25 lei

6.50 lei

[rj az F4 cellaba egy képletet, amely kiszamolja a 3 ceruza arat (Preful total). Masold le a  1p.
képletet az F5 : F7 tartomanyba.

Toltsd fel az A4 : A7 cellatartoményt, felhasznalva a tanultakat. 0,5p.
Fiiggvény segitségével, szamold ki szeptemberre az 6sszkoltséget. 0,5p.
Hasonldan szamolj a tobbi honap esetén is. 1p.
Formazd a cellakat tigy, hogy ahol 25 lei-nél tobb van, az pirossal jelenjen meg. 1p.
Hozz létre ugyanezen a munkalapon, felhasznalva a Tabel de cheltuieli tablazatot, a H3  1p.
cellatol indulva, egy 0j tablazatot Medie lunara cimmel, amely minden hoénap esetén
tartalmazza az atlagkoltséget.

b

NS

By

‘© %

H |
R Medie lunara

Medie cheltuieli

i P Luna
EEproTere 12.66 lei

septembrie
nctombrie

10. Formazd a tablazatot ugy, hogy a 15 lei-nél nagyobb értékek cellai sarga hattérrel legyenek és
a tartalmuk piros legyen.

ﬁt} 11. Hozz létre ugyanezen a munkalapon, az els tablazat ala, egy 0ij tblazatot, amely minden 0,5p.
“ honap esetén a maximalis koltséget tartalmazza. Adj neki megfeleld cimet.
L 12. Hozz létre ugyanezen a munkalapon, a méasodik tablazat ala, egy oszlopdiagramot minden  1p.

hénap 0sszkdltségével. Formézd a diagramot ugy, hogy tartalmazzon cimet, jelmagyarazatot
¢s minden adatsorra feliratot.

13. Mentsd el a munkafiizetet és toltsd fel egy VII. osztalyban hasznalt platformra, adj meg  1p.
olvasasi jogot, majd kiildd el tandrodnak a cimet, amelyen elérhetd.

Hivatalbol: 1p.

66




Lansati Windows Explorer sau My Computer,
apoi apasali combinatia de taste CTRL+F
pentru a afisa meniul.

» ‘D/ 021/ 546



BEVEZETES A GOOGLE SITES WEBLAPSZERKESZTOBE

Biztosak vagyunk benne, hogy szamos, kiilonbozd stilusu és rendeltetésti weblapot lattdl mar, és
feltetteted magadban a kérdést, hogy ezek vajon, hogyan késziiltek.
| Ebben a fejezetben megtanulod, hogyan hozz 1étre egy egyszerii weblapot, amely kiilonb6z6 képeket,
‘; tablazatokat, hiperhivatkozasokat vagy linkeket (hyperlink) és szovegformazasokat tartalmaz.
Elsdsorban két f6 feltételnek kell teljesiilnie ahhoz, hogy egy weblap kiilonbozd
személyek altal online hozzaférhet6 legyen:
»  sziikséges egy hely, ahol fizikailag tarolva legyen, ami egy miikodo, és az internetes
halézathoz kapcsolt szamitogépet feltételez — altalaban egy weblap, egy olyan cég,
szervernek nevezett szamitogépén van tarolva, amelyik kiilonboz6 kliensek
weblapjainak tarolasaval foglalkozik;
»  sziikséges még egy cim is, amelyen elérhetd a lapod, és amely harom részbdl all:
1. www — World Wide Web — jelentése, hogy a weblap egy nyilvanos, barki altal elérhetd, lap.
2. A cim masodik része a tartomanynév vagy domén (domain), és altalaban megvasarolhato, ha
mas altal nincs hasznélva (pl.: a www.paginamea.ro cimben — paginamea jelenti a domént).
3. A harmadik rész, két vagy harom bettibol all6 csoport, €s legfelso szintli tartomanynévnek (Top
Level Domain) nevezzik, és azt a szervezetet (példaul: .org), céget (példaul .com) vagy a
foldrajzi régiot (orszagot) jelenti, amelyhez a weblap tartozik. A foldrajzi régio vagy az
orszagkod mindig két betlibdl all (példaul: .ro, .uk, .md, .hu).

A Google Sites weblapszerkeszto kezelofeliileti elemei

Weblapokat fejleszthetiink olyan vizudlis alkalmazasok segitségével is, amelyek hasznalatdhoz nem
eléfeltétel programozasi nyelv ismerete. Ett6] fiiggetlentil ajanlott ismerned a HTML nyelvet, hiszen vizualis
fejlesztokornyezetben nem lehet kelléen nagy pontossaggal a weblaphoz adott elemeken dolgozni — viszont
err6l majd a késobbiekben ejtiink szot. Egy ilyen vizualis alkalmazas a Google Sites (Google Webhelyek), ami
megtaldlhaté a Google alkalmazasok kozott. A legkonnyebb modja annak, hogy elinditsuk az alkalmazast a
kovetkezo: 1épj a Google fiokodba, majd keress ra a ,,Google Sites” szavakra egy keresémotorral.

Start your first site




Egy 1j weblap készitéséhez kattints az ablak jobb alsé részében lathato

" jelre. Ezutan megnyilik egy,

az alabbihoz hasonld, 11j ablak, amelyben négy részt kiilonitiink el:

«

x +

C O @ siesgooglecom/s/ 1JBukddnkMiomTSCow2mSt CattmZa Gy IDKZAUNOTrmHtowytemMOgVOaOkHedit

B Untitled site @

Your page title

1. rész Beirjuk a lap
megnevezését ugy, ahogy a
Google fiokban elmentésre
keriil.

2.rész A lap 1étrehoza-
sa utan koOzzé lesz téve,
hogy masok szamara is
latogathato legyen. Erre a
gombra valo kattintas utan
egy hasonlé ablak fog
.« ==+ megjelenni, mint a balra
lent lathato.

Ebben az ablakban kell
majd beirnod azt a cimet,
amit az oldalad eléréséhez
hasznalni fogsz.

Publish to the web

(

Web address

pagina-demonstrativa @

https://sites.google.com/view/pagina-demonstrativa
Custom URL

Make it easier for people to visit your site with custom URLs like www.yourdomain.com MANAGE

Who can view my site

Anyone MANAGE

Search settings

D Request public search engines to not display my Site-.Learn more

Cancel m

Itt kétféle nézetmddhoz lehet hozzaférési jogosultsa-

got beallitani:

» Draft — szerkeszt6i jogosultsaggal rendelkezd
személy, modosithatja a weblap tartalmat. Mint
minden kollaborativ alkalmazas esetén, mielGtt
valaki modositasokat végezne a lapon, a Google
fiokjaval kell belépnie, hogy a lap tulajdonosa
lathassa, ki végezte azokat.

» Published — kozzétett verziohoz hozzafér6 olvaso,
a weblapot csak megtekintheti.

valasztott megnevezés még elérhetd, a jobb
oldalon egy kék pipa © jelenik meg, ha pedig
valaki mar hasznalja a cimet, a szine pirosra valt:

Web address
|V pagina |

A Custom URL (Egyéni URL) akkor
hasznalhatd, ha vasaroltal mar egy domént, és
nem szeretnéd a Google altal ingyenesen a
rendelkezésedre bocsajtott domént hasznalni.
Amennyiben azoknak a személyeknek a
hozzaférési jogait szeretnéd modositani, akikhez
eljuttatod a webhely cimét, kattints a MANAGE

Amennyiben az altalad

opciora; a mellékelt ablakhoz hasonl6 nyilik meg: ESS8

Share with others

Who has access

- Draft - Specific people can edit Change

G'i Published - Anyone can find and view Change

. Manual Informatica si TIC (you)
— n 53 8 T

Invite people

Enter names or ema

addresses 7 -

wner setings Learn more

Prevent editors from publishing, changing access and adding new people




3. rész Itt talalhato az Osszes elem, amit a weblapodhoz adhatsz. Ezek az elemek a kdvetkezo leckékben

részletesen bemutatasra keriilnek.

4. rész Ez a te weblapod, amelyen pontosan ugy helyezed el mindegyik elemet, ahogyan szeretnéd, hogy
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bee m Drive
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-
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“
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PRI
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Insert Pages Themes

+

Insert — az oldaladra innen adhatsz hozza elemeket.

rajta megjelenjen. Az esetek tobbségében a kivant elemet a 3. részbdl a 4. részbe az egér segitségével
vonszolassal, a drag and drop (fogd és vidd) modszerrel adhatjuk hozza. Az elem hozzaadasa utan, ezt
formazni kell, hogy ugy nézzen ki, ahogyan te szeretnéd.

A weblapszerkeszto alapeszkozei

A mellékelt abran lathat6 piros
keretes rész a vezérlopult (2-es
rész). Itt talalhatdé az Gsszes olyan
eszkoz, amelyekre sziikséged lesz a
weblapod elkészitéséhez. A vezérlo-
pultnak harom meniipontja van:
Insert (Beszuras), Pages (Oldalak)
és Themes (Témdk).

Insert Pages Themes

nsert Pages Themes
Simple

20000

f yl

Aristotle

Vision

Level
- —

Pages — egy webhely (site) tobb weblapot is tartalmazhat. Egy tjabb lap hozzdadasadhoz az als6 részen
! talalhat6 ,,+ jelet tartalmazo gombra kell kattintanod.

Theme — kivalaszthatsz egy mar elére létrehozott formatumot vagy hattérszint a lapod szamara.



Onallé munka | I

1. Lépj be a Google fiokodba (ha még nincs, hozd 1étre) majd inditsd el a Google Sites alkalmazast. Hozz
létre ,,Az én oldalam” megnevezéssel egy 1) lapot, valaszd a Publish (Kozzetétel) gombot, €s keress egy
elérhetd cimet a webhelynek. Kizarolag a tanarodnak engedd meg, hogy lathassa az oldalad, ¢és kiildd el
neki a weblapod cimét. Tedd kozzé ezt a weboldalt anélkiil, hogy tovabbi elemeket adnal hozza.

2. Készits harom 1j oldalt az eldbb létrehozott szajton a kdvetkezé megnevezésekkel: Kapcsolat (Contact),
Az orarendem (Orarul meu) és Kedvenc tantargy (Materia preferatd). Minden lapnak éallits be egy
hattérszint. Ne felejts a Publish (Kézzététel) gombra kattintani a valtoztatasok elvégzése utan.

i

1. A fiizetedben toltsd ki az alabbi kijelentések tires helyeit, a kdvetkezd szavakat felhasznalva:
cim, bongészd, domén, Level, helyi, lap, nyilvanos, megjelenitését, web
a) Egy bongészd egy ... alkalmazas, amely a weblapok ... teszi lehet6ve.
b) Egy ...lap cime harom részbdl all. Az elsO rész azt jelzi, hogy a web... egy .... oldal. A masodik
rész a lapod altalad valasztandd megnevezését jeloli, és a ... nevet viseli. A ... utolsé részét a

legfelso szintii tartomanynév (Top ... Domain) adja.
2. Kosd 6ssze a bal oldalon levo elemeket a nekik megfeleld elemekkel a jobb oldalrol:

a) .com Egy weblapot tartalmazo allomany lehetséges kiterjesztése.

b) .html
c) bongészo

Alkalmazas, mely weblapok megjelenitésére alkalmas.

Egy nyilvanos weblap cimének elsé része.

= W =

d) www Egy weblap cimének utolso része, mely a legfelsé szinti tartomanynév.

3. Irj egy rovid esszét, amelyben az internetes haldzat és az alabbi kép kozotti kapcsolat mellett érvelsz.
Hasznald fel az altalad készitett tanulmanyban a kovetkez6 szavakat:
kozosseg, Internet, halozat, web, www

o

4. Keészits egy rovid esszét, amelyben az internet pozitiv és negativ hatasair6l érvelsz.

Alkossatok 3-4 f0s csapatot. Egy szovegszerkeszt6 alkalmazas segitségével készitsetek egyiitt egy

kisebb szotarat a kovetkez6 fogalmak értelmezésére:

Internetes cim, bongészé (browser), domén (domain), letoltés (download), Extranet, FTP,
HTTP, HTTPS, Internet, Intranet, IP, LAN, MAN, Modem, keresémotor, szamitogépes
halozat, Router, Top Level Domain, feltoltés (upload), VOIP, WAN, WWW.

Az dllomany létrehozéasa utdn, a tavalyi évben tanult, koz6s munkamenetet megvalosito alkalmazas |
segitségével, adj olvasasi jogot, és kiildd el az osztalytarsaidnak és tanarodnak a cimet, ahol elérhetik

a t1 kis szotaratokat.




2.2.
LECKE

EGY WEBLAP RESZEI

Az elkdvetkezokben bemutatjuk, hogyan adjuk hozza a weblaphoz a legfontosabb elemeket, objektumokat
a Google Sites alkalmazasban. A lecke elsd része egy weblap szerkezetérdl szol, mig a masodik rész végigvezet
a kiilonféle elemek weblapon vald elhelyezésének 1épésein.

Egy weblap szerkezeti részei: fejléc, cim, torzs

9 v e <+

< ¢ O @ shesyoogeon 1 LGBV RSNV [
H ﬂ B untitedsite o I
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Az 1. rész megnevezése a CIM. Ide irjuk

: E'ul oo be a webhely (szajt) cimét’, amely majd a z6ld
e e e | keretben is lathato lesz. Altalaban a tulajdo-
"+ = | noslogéjat vagy megnevezését hasznaljuk.

A 2. részt FEJLECnek nevezzik és a
weblapon altalad valasztott lapcimet (példa-
ul: Az én online boltom) és az itt érvényes
hattérképet tartalmazza. Mindkét elem bealli-
tasa opcionalis, de a lapok tobbsége rendelke-
zik ilyen tipust fejléccel. Altalaban a szajt
mas oldalainak felkeresésekor, a fejléc
valtozatlan szokott maradni.

A 3. részben cserélheto ki a fejléc (header)
hattérképe vagy valaszthatd mas tipust fejléc
modell (mellékelt abra).

< Cover E Large banner E Banner E’ Title only I

Kézvetleniil a fejléc alatt elhelyezkedd tartomany neve a TORZS (BODY), itt talalhato minden, a lapon
altalad megjeleniteni kivant, tartalom. A Google Sites-ban az oldalnak ez a része a kiilonféle elrendezésekbol

Castelul Peles

épiil fel (Layout), melyek a Besziras (Insert) menii jobb oldalan
.| talalhatok. Az Elrendezések tobbféle tipust rekesz beszirasat teszi
¢ | lehetévé. Egy rekesz torléséhez, masolasahoz, szinének valtoztata-
sahoz, azt ki kell jelolni, majd ennek hatdsara a bal oldalon az
alabbihoz hasonl6 haromopcids menii jelenik meg:

— a rekesz hattérszinének cseréje;

0| — akijelolt rekesz megduplazasa;

B | — kijelolt rekesz torlése.

- Onallé munka | '

Azonositsd a mellékelt weblapon
annak fontosabb elemeit:

— Cim (Title)
— Fejléc (Header)
— Torzs (Body)




Tartalmi elemek szerkesztése (bekezdések, képek, listak, hivatkozasok):
beszuras, torlés, athelyezés, masolas

A Beszliras (Insert) meniipont felsé részén tobb ikon is lathato, amelyek segitségével kiilonféle elemeket
szurhatsz az oldaladra, gy mint szévegdobozokat | ™ | ,illetve képeket

Text box

A kiilonféle elemeket tartalmazé rekeszek atméretezése, az egérrel a kereten talalhatd kék kordkre valo
kattintassal és a kivant méret eléréséig torténd vonszolassal torténik.

A szoveg formazasa hasonld a VII. osztalyban tanult szovegszerkesztéshez. A szoveg megfeleld részre
torténd beirasa utan, helyi menii jelenik meg, hasonldan az alabbi képeken lathatokhoz:

Normal text B I

()

demonstrativ

) Text demonstrativ (@]

A fenti képek koziil a jobb oldalin balrdl jobbra haladva a kovetkezé gombok lathatok: Félkovér (Bold), f

Délt ({talic), Szoveg igazitasa, Szamozott lista (numbering), Listajeles lista (bullets), Hivatkozas vagy link |
beszurasa (hyperlink) és Torlés (Delete).

Egy rekesz vagy valamely elem athelyezése, egyszeriien az egérrel a || gombra vald kattintdssal és az
elemnek a kivant helyre valo vonszolasaval valosithatdo meg.

Egy képet a beszurés utan levaghatunk (Crop)
a mellékelt menii elsd gombjat hasznalva, vagy | = 1. = @& :
visszaallithatunk az eredeti allapotara a masodik
gomb segitségével.

A menii harmadik opcidja az altalad beszuart
képhez hivatkozas hozzaadasat teszi lehetové.

Amennyiben meggondoltad magad, ¢és
kitorolnéd a képet, a fenti meniiben lathat6 kukara
kattintva teheted ezt meg.

Szintén a Beszlrasbol (Imsert), illeszthetok
be a Google Drive fidokban tarolt tablazatok, a INE Bh 1R .
Tablazatok  (Sheets) lehetGséget  valasztva.
Figyelem! Ezek nem allando, statikus tablazatok! | mEE BmE et

A Beadgyazas (Embed) az egyik legérdekesebb
lehetdség ebben a meniiben, ezzel kozvetleniil
szurhatsz be HTML koédot az oldaladra - igy
bizonyos elemeket konnyebben tudsz beallitani.

Embed from the web

By URL  Embed code




Projektek

1. Tervezz megfeleloen megvalasztott témaval, a Google Sites alkalmazas segitségével, egy weblapot,
amelyikbe beilleszted az el6z6 fejezet végeén a tablazatkezeld alkalmazasban létrehozott tablazatot.
A kozzététel utan, kiildd el osztalytarsaidnak és tanarodnak, a cimet, ahol megtekinthet6 a weblapod.

2. Alakits 4-5 f6s csapatot, amelyben minden csapattag egy témat valaszt ki maganak a kovetkezokbdol:
» Az [F dontéshozo utasitas;
» A WHILE ismétl6 utasitas;
» A FOR ismétlo utasitas,
» A DO... WHILE ismétl0 utasitas,
» A C++ operatorai.
Minden csapattag készit egy weblapot, majd a csapatvezetd a webhely féoldalan, készit egy-egy
hivatkozast az egyes csapattagok altal készitett lapokhoz. Kiildd el osztalytarsaidnak és tanarodnak
kozzététel utan a webhely cimét, ahol az meglatogathato.

3. Készitsetek egy osztalyszintli projektet, amelynek soran minden didk készit egy olyan
weblapot, amely informaciokat tartalmaz rola (példaul: egy képet, egy tablazatot az elért
osztalyzataival, hivatkozasokat a hobbijaihoz kapcsolodo internetes oldalakhoz stb.).

Vilasszatok ki az osztalybol 3-4 didkot, akik elkészitik az osztaly weblapjat, ez tartalmaz-
zon: egy listat a tanarok neveivel, egy listat az osztaly didkjaival — amelyben minden listaclem egy
hivatkozas legyen az illet6 diak altal 1étrehozott oldalra — és egy tablazatot az osztaly érarendjével.
Kiildd el tarsaidnak és tanarodnak kozzététel utan a webhely cimét, ahol az megtekinthetd.

I \ Fedezd fel! | l

1. A jobb oldalon talalhat6 vezérlépult ,,Képek slideshowja” (,,Image carousel”) lehetdséget valasztva,
egy alkalmazésban (példaul: Paint) altalad rajzolt, egymast kovetd képekbdl készits egy orat, amely
Eaiiiaen sorra mutassa a kovetkezo idopontokat: 12:00, 13:00, 14:00, ...., 22:00, 23:00.

2. A fenti 3-as feladatnal elkészitett weblaphoz adjatok hozza egy olyan térképet, amelyen be van
jelolve az iskolatok. Hasznaljatok a jobb oldali vezérlopult ,, Térkép” (,,map”) lehetGségét.
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2.3.
LECK

ELEMEK SZERKESZTESE HTML-BEN

A Google Sites-ban bizonyos elemeket konnyebben adhatsz a weblaphoz vagy formazhatsz a Bedgyazds
(Embed) lehetoséggel. Ezért a kovetkezo rész a HTML (HyperText Markup Language) néhany elemét mutatja be.

Tudtad, hogy...? | ]

e A HTML nyelv alapjait 1990-ben fekteti le Tim Berners-Lee (sziil. 1955).

Szoveg és bekezdés szintii formazasi miiveletek

<P>..</P> — A cimke egy bekezdést hataroz meg a szovegben. Az ALIGN tulajdonsa-
ga segitségével a bekezdésen beliil beallithato a szoveg igazitasa.

<P ALIGN=LEFT>..</P> —a szOveget balra igazitja.

Castelul Peles este fosta resedinta regala din perioada 1883-1947. Acesta a fost
construit la initiativa regelui Carol I. Intre 1953-1975 si din 1990 pana in prezent
acesta este muzeu.

<P ALIGN=RIGHT>..</P> —a szdveget jobbra igazitja.

Castelul Peles este fosta resedinta regala din perioada 1883-1947. Acesta a fost
construit la initiativa regelui Carol I. Intre 1953-1975 si din 1990 pana in prezent
acesta este muzeu.

<P ALIGN=CENTER>..</P> —a szdveget kdzépre igazitja.

Castelul Peles este fosta resedinta regala din perioada 1883-1947. Acesta a fost
construit la initiativa regelui Carol I. Intre 1953-1975 si din 1990 pana in prezent
acesta este muzeu.

Ez 4ltal a cimke altal beéllithatod a karakter tipusat, annak méretét €s
szinét. Mivel tobb tulajdonsaga is van, kicsit késobb részletesen is
targyaljuk.

A jelolt szoveg vastagitottként jelenik meg (félkovér).

<FONT>..</FONT>

<B>..</B>

Textul acesta este scris aldin.
Textul acesta este scris normal.

<I>.</I>

A cimkék kozotti szoveg dolt karakterekkel jelenik meg (italic).
Textul acesta este scris cursiv.
Textul acesta este scris normal.

<U>.</U> — A jelolt szoveg alahtizottként jelenik meg.
Textul acesta este scris subliniat.
Textul acesta este scris normal.

A <FONT>...</FONT> cimke a kdvetkezo tulajdonsagokkal rendelkezhet:

FACE A jeldlt szovegre egy betlitipust alkalmaz. Példaul:
<FONT FACE=VERDANA>

Acest text este scris cu fontul Verdana.
<FONT FACE=ARIAL>

Acest text este scris cu fontul Arial.

<FONT FACE=CALIBRI>
Acest text este scris cu fontul Calibri.




Ez a tulajdonsag a karakterek méretét allitja be:
<FONT SIZE=6>

Acest text este scris cu marimea 6.

Acest text este scris cu marimea 5.
Acest text este scris cu marimea 4.

COLOR A képernyén megjelend szoveg szinét allitja be. Ezt két modon teheted meg:
a) A szinek angol nyelvii megnevezéseit hasznalod:

<FONT COLOR=RED><BR> Acest text este afisat cu ROSU.
<FONT COLOR=BROWN><BR> Acest text este afisat cu MARO.
<FONT COLOR=BLUE> Acest text este afisat cu ALBASTRU.

b) A hexadecimalis kodokat (hex code) hasznalod. Egy hexadecimalis kod #abcdef alakt,
amelyben minden beti a {0,1,.....9, A,B,C,D,E,F} halmaz barmelyik elemének értékét
felveheti. A kod els6 két betlije (ab) a piros szin részaranyat, a kovetkez6 két betii (cd) a zold
szin aranyat, végiill az utolsé két betli (ef) a kék szinkomponens aranyat jelenti.
Kovetkezésképpen, a #000000 a fekete szin kodja, és a #FFFFFE a fehér szin kodja. Egy
szinhez rendelt kod megtekintésére szamos weboldal 1étezik. Az egyik ezek koziil:
https://www.w3schools.com/colors/colors picker.asp?color=009E73.

Textul acesta are culoarea #33AAFF.

Textul acesta are culoarea #AA2288.

Tablazatok beszurasa HTML-ben

Ajanlott ismerned a tabldzat sorainak és oszlopainak szamat, még mieldtt megirndd a tablazat
generalasahoz sziikséges kodot. Ennek késobbi modositasa eléggé bonyolult, foként, ha sok sorral és oszloppal
rendelkez6 tablazatod van, és esetleg még dsszevont (egyesitett) cellakat is tartalmaz.

Egy tablazat a <TABLE>...</TABLE> cimkékkel generalhatd, majd minden egyes sora a
<TR>...</TR> cimkékkel. Minden sor cellakra lesz felosztva a <TD>...</TD> cimkék segitségével.

S Esetlegesen az €ls6 sorra, melyet a tablazat fejlécének is neveziink, a <TH>. . . </TH> cimkét hasznaljuk.
Ry Egy tablazatnak altalanosan az alabbi a kddszerkezete:

<TABLE>
<TR>
<TH>Oszlop 1</TH><TH> Oszlop 2</TH>.<TH> Oszlop n</TH>
- </TR>
‘t‘d; <TR>
w <TD>Cella 2,1</TD><TD> Cella 2,2</TD>.<TD> Cella 2,n</TD>
g‘ </TR>

<TR>
<TD> Cella m,1</TD><TD> Cella m,2</TD>.<TD> Cella m,n</TD>
</TR>
</TABLE>
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Oszlop 1 Ol 7, | —— Oszlop n A mellékelt tablazat az eldbb bemutatott
HTML koéd egy megjelenitése.

Cella2,] | Cella2,2 | .o Cella 2,n i SITEINE 0 0 eSS TEITE S oL
rendelkezhet a BORDER tulajdonséaggal. Ezzel a
tablazat szegélyvonalainak vastagsaga allithato
be. Megjegyezziik, hogy a BORDER=0 jelenti
azt, hogy a tablazat szegélyvonalai nem lathatok.

Cellam,1 | Cellam2 | ... Cella m,n

Tekintsiik a példaként megadott 2 soros és 3 oszlopos tablazatot.
A szomszédos képen lathaté tablazat kodja a kovetkezo:

<TABLE BORDER=3 ALIGN=CENTER WIDTH=30%> %% 033
<TR BGCOLOR=MAGENTA ALIGN=CENTER> Popescu George 8,50
<TH>Nume</TH> <TH>Prenume</TH> <TH>Medie</TH>
</TR>
<TR BGCOLOR=WHITE ALIGN=CENTER>
<TD>Ionescu</TD> <TD>Adriana</TD> <TD>9,33</TD>
</TR>
<TR ALIGN=CENTER>
<TD>Popescu</TD> <TD>George</TD> <TD>8, 50</TD>
</TR>
</TABLE>
Eszrevehetd, hogy a tablazatunkhoz néhany tulajdonséag is hozzarendelhet6:
BORDER A tablazat szegélyvonalainak vastagsagat hatarozza meg.
ALIGN Ha az ALIGN tulajdonsagot a <TABLE> cimkén beliill hasznaljuk, akkor ez a tablazat

igazitasat allitja be a laphoz viszonyitva.
Ellenben, ha a tulajdonsagot a <TD>, <TH> vagy <TR> cimkéken beliil hasznaljuk, csak a
megfeleld cellakon beliil igazitja a szoveget.

A cella(k)ban talalhatéd szoveg fliggbleges igazitasat adja meg. Ennek a tulajdonsagnak a

VALIGN .. w1 e
kovetkezo értékei lehetnek: TOP (fent), MIDDLE (kozépen) vagy BOTTOM (lent).

WIDTH A tablazat szélességét adja meg, ha a WIDTH a <TABLE> cimkén beliil helyezkedik el.
Kétféle modon rendelhetd hozza érték: rogzitett (fix) moédon és a bongészo
ablakszélességehez viszonyitott szazalékos aranyban:

- WIDTH=300px — a szélesség 300 pixel lesz;
- WIDTH=30% — a sz¢€lesség a bongészo ablakanak 30%-a lesz.
Ha a <TD> vagy <TH> cimkéken beliil van hasznalva, az illetd oszlop szélességét adja meg.

HEIGHT

Mikor a tulajdonsag a <TABLE> cimkében van hasznalva, megadja a tablazat magassagat.

Hasonloan a szélességhez, a tablazat magassaga is kétféle modon adhatdé meg: mint rogzitett

érték vagy a bongészo ablakmagassaganak szazalékos értéke: g o
- HEIGHT = 350px —a magassaga 350 pixel lesz; '
- HEIGHT 40% — a magassaga a bongész0 magassaganak 40%-a lesz.

Ha a <TR> cimkén beliil van haszndlva, az illeté sor magassagat adja meg.




BGCOLOR  (Cella(ak) hattérszinét allitja be. Attol fliggéen, hogy melyik cimkébe van irva:
» amennyiben a <TABLE> cimkében talalhato, a teljes tablazat hattérszinét hatarozza
meg;
» ha a <TR> cimkében talalhato, akkor az illeté sor hattérszinét adja meg;
» ha a <TD> vagy <TH> cimkékben szerepel, az illetd cellak kitdlt6szinét hatarozza
meg.

Il A kovetkezékben megtanuljuk, hogyan lehet egy tdblazat tobb cellajat 6sszevonni vagy egyesiteni. Ez
megvaldsithato sorokra (a ROWSPAN tulajdonsaggal) vagy oszlopokra is (a COLSPAN tulajdonsaggal).

ROWSPAN COLSPAN
‘ Nume ||Punctaj proba 1||Punctaj proba 2| ‘ Nume HPunctaj proba IHPunctaj proba 2‘
Andreescu 0 - ‘ Andreescu H 42 ” 72 ‘
Marinescu Marinescu H 76 ” &84 ‘
Teodorescu - o Teodorescu ABSENT
‘Zam.ﬂrescu Zamfirescu 55 98
<TABLE BORDER=2> <TABLE BORDER=2>
<TR ALIGN=CENTER> <TR ALIGN=CENTER>
<TH>Nume</TH> <TH>Nume</TH>
<TH>Punctaj proba 1</TH> <TH>Punctaj proba 1</TH>
<TH>Punctaj proba 2</TH> <TH>Punctaj proba 2</TH>
</TR> S/

<TR ALIGN=CENTER>
<TD>Andreescu</TD>

<TR ALIGN=CENTER>

<TD>Andreescu</TD>

<TD>42</TD>
<TD>72</TD>
</TR>
Bserrat </TR> <TR ALIGN=CENTER>
T <TR ALIGN=CENTER> <TD>Marinescu</TD>
il <TD>Marinescu</TD> <TD>76</TD>
‘ </TR> <TD>84</TD>
<TR ALIGN=CENTER> </TR>
<TD>Teodorescu</TD> <TR ALIGN=CENTER>
{f" _ <TD>Teodorescu</TD>
w
. <TD ROWSPAN=2>98</TD> <TD COLSPAN=2>ABSENT</TD>
““ </TR> </TR>

<TR ALIGN=CENTER>
<TD>Zamfirescu</TD>

<TR ALIGN=CENTER>
<TD>Zamfirescu</TD>

<TD>55</TD>
ke </TR> <TD>98</TD>
</TABLE> </TR>

</TABLE>




Miiveletek listakkal

A szdvegszerkesztoknél mar megszokott modon, itt is kétféle listatipust szirhatunk be. Szamozott listakat,
az <OL>...</OL> (ordered list) cimkéket hasznalva, vagy szamozatlan (listajeles) listakat, az <UL>...</UL>
(unordered list) cimkékkel. A listan beliil minden listaclemet a <LI>...</LI> (list item) cimkékkel adunk meg.

Szamozott lista

Muntii Carpati din tara noastra sunt formati din trei grupe prineipale:

1. Carpatii Orientali
2. Carpatii Meridionali
3. Carpatii Occidentali

A fenti listat implementél6 kod:

Muntii Carpati din tara noastrd sunt
formati din trei grupe principale:
<OL>

<LI>Carpatii Orientali</LI>
<LI>Carpatii Meridionali</LI>
<LI>Carpatii Occidentali</LI>

</0L>

Listajeles lista

Muntii Carpati din tara noastra sunt formati din trei grupe principale:
* Carpatii Orientali

» Carpatii Meridionali
» Carpatii Occldentali

A fenti listat implementél6 kod:

Muntii Carpati din tara noastra
sunt formati din trei grupe
principale:

<UL>

<LI>Carpatii Orientali</LI>
<LI>Carpatii Meridionali</LI>
<LI>Carpatii Occidentali</LI>
</UL>

Ha a felsorolasjeleket szeretnéd kicserélni, a STYLE tulajdonsagot kell hasznald, amelynek értéket, a
listajeles (szamozatlan) listak esetén, a kdvetkezok koziil valaszthatsz:

"LIST-STYLE-TYPE:DISC" (e);
"LIST-STYLE-TYPE:CIRCLE" (0);
"LIST-STYLE-TYPE:SQUARE" (v).

Abban az esetben, ha nem szeretnél felsorolasjeleket, a kovetkezo lehetéséget hasznalod:

"LIST-STYLE-TYPE:NONE".

Példaul: <UL STYLE="LIST-STYLE-TYPE:SQUARE">

A szamozott listak esetén a TYPE tulajdonsag hasonloan veheti fel a kdvetkezo értékeket:

"1" (sorszamozas -1. 2.);
"A" (sorszamozas -A. B.);
"a" (sorszamozas -a. b.);
"I" (sorszamozas -I. IL.);

"i" (sorszamozas -i. ii.).

Példaul: <OL TYPE="A">




okt

1. Alkoss egy csapatot 3-4 tarsaddal egyiitt, és valasszatok ki egy témakort az alabbiak koziil:
» romaniai szinészek;
» neves romaniai uralkodok;
» nagy romaniai focistak;
» hires romaniai énekesek;
» romaniai feltalalok.
A csapat altal valasztott t¢émakornek megfelelden, a csapat minden tagja kivalaszt egy személyt, és
az eddig tanult informéciok alapjan, készit egy weboldalt az illet6rdl.
A lap elkésziilte utan, olvasasi jogosultsagot biztositva, elkiildi tarsainak és tanaranak azt a cimet,
amelyen elérhet6 az elkésziilt weblap.

2. Felhasznalva az eddig tanult informaciokat, készits egy weblapot, amelyben bemutatod az iskoladat,
ahol tanulsz. A lapod elkésziilte utan, adj olvasési jogosultsagot neki, és kiildd el tarsaidnak és
tanarodnak a cimet, amelyen elérhetd.

3. Valaszd ki a helyes valaszt:

a. Egy 0j bekezdés létrehozasara a kovetkezo cimkéket hasznaljuk:
i, <B>...</B> 1i. <I>...</I> iii. <P>...</P> iv. <U>...</U>

b. Egy bekezdésen beliil a szoveg igazitasat a kovetkezo tulajdonsaggal allithatjuk be:
i. ALIGN ii. COLOR iii. FACE iv. SIZE

c. Az avélaszlehetdség, amely NEM jelent egy szint:
1. BLUE ii. #4F5A6B iii. #5W6A7L iv. #AAFF33

4. Keészits egy weblapot, amely egy tablazatban az drarendedet tartalmazza, az alabbi minta alapjan:

Ora Hétfo Szerda
8:00 — 8:50
9:00 —9:50

10:00 — 10:50

| Csiitortok Péntek

11:00 - 11:50
12:00 — 12:50

5. Készits egy weblapot, amely az alabbi tablazatot tartalmazza. A tdbladzatban egy informatika-
versenyen a csapatok altal elért eredmények szerepelnek:

. 1. proba . 2. proba .
Nr. 1. préba B 2. proba B Eredmény
Mihalache Alina 35 85 .
! Popescu George 75 110 55 140 -
Badea Calin 45 60 .
2 Paraschiv Maria 55 - 65 - Ly
" Costache lonut 75 45 .
z 2B Tonescu Andreea 25 100 70 115 L. dij




2.4.
LECKE

KIBERBIZTONSAG

Emlékezziink vissza!

Egy weblap megjelenitésére hasznalt helyi alkalmazas a bongészo. Lennebb megfigyelheted a
leggyakrabban hasznalt bongészéprogramok logoit:

@ e @ (5 O -

Google Chrome Internet Explorer Mozilla Firefox Microsoft Edge Opera Safari
Bizonyara megfigyelted mar, hogy a bongészd &) google.ro
cimsavjaban, az oldal cime eldtt, még akkor is megjelenik »
néhany karakter, ha azokat nem te irtad oda. A HTTP vagy Conexiunea este securizata
HTTPS két protokoll (szamitogép-hozzaférési kapu) Infarmatiile tale (de exemplu, parolele si numerele
amelyen keresztiil a szamitogép tudni fogja, milyen tipust cardurilor de credit) sunt private cand sunt trimise la
weblap fog betoltddni. Ezek a mellékelt abran acest site. Afla mai multe
megfigyelhet6 kis lakat formajaban is megjelenhetnek. A . )
. . 9 Locatie Permite -
zart lakat a biztonsagos kapcsolatra utal, mig a nyitott
lakat a nem biztonsagos kapcsolatot jelzi: _—m—mBm—m_m_—MmMSm€m—MS€—<—™S—™—€—€m—
» HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) az jelenti,
hogy a weblap egy egyszerti lap; Conexiunea la acest site nu este siguré 8
> HTTPS (HyperText Transfer Protocol SecuritY) MNu ar trebui s& introduci informatii sensibile pe acest
jelentésea hogy a Weblap cgy biZtonSégOS lap; cgy site (de exemplu, parole sau carduri de credit),
HTTPS oldalon altalaban cgy névvel és jelsz()val deoarece ar putea fi furate de atacatori. Afla mai
ellatott felhasznaloi fiokot hozhatsz 1étre. multe
Amikor személyes adataid bevitelét kérik egy
weblapon, célszerl, hogy az illeté weblap legyen bizton-
sagos (a cim elétt jelenjen meg a HTTPS); masképp az @ (111 uz) cookie-uri
adataid szinte barki szamara hozzaférhetové valnak. ) o
L£r  Setari pentru site-uri
—————————————————

Keriild el, hogy masokkal személyes adatokat ossz meg a kozosségi haldozatokon! Ezek az adatok
rosszszandéku személyek kezébe jutva személyazonossag-lopashoz hasznalhatok fel!

Keriild el az online termékek vagy szolgdltatasok vasarlasat olyan oldalakon, amelyek nem
rendelkeznek biztonsagos kapcsolattal! Az 6sszes pénzed ellophatjak az illetd kartyarol.

'P Onallé munka ]I

frj egy rovid esszét, amelyben elmagyarizod a hacker kifejezés értelmének alakulasat, annak
megjelenésétdl egész napjainkig.




Fejezet végi felméro

1. A HTML mozaikszo6 a kovetkezObol szarmazik: (1p.)
a) Hight Table Makeup Language b) HyperText Makeup Language
¢) HyperText Markup Language d) Hard Title Mirror Language
2. Ahhoz, hogy a Text szoveg igy legyen formazva, a helyes valtozat: (1p.)
a) <I><U>Text</U></I> b) <B><I>Text</I></B>
¢) <P><B>Text</B></P> d) <B><U>Text</U></B>
3. A <FONT COLOR=RED> kifejezésnek megfelelo valtozat: (1p.)
a) <FONT COLOR=#FF0000> b) <FONT COLOR=#00FFO00>
¢) <FONT COLOR=#0000FF> d) <FONT COLOR=#FOFOF0>
4. Az 6sszes RGB szinkdd szama egyenlo: (1p.)
a) 6 b) 256
¢) 2562 (65.536) d) 2563 (16.777.216)
5. Parositsd a bal oldal elemeit a jobb oldal megfelel elemeivel: (1p.)
a) <TABLE BORDER=2>.</TABLE> 1) igazitott bekezdés
b) <FONT FACE=ARIAL>...</FONT> 2) karakter szine
¢) <FONT COLOR=BLUE>...</FONT> 3) karakter tipusa
w w d) <P ALIGN=LEFT>...</P> 4) tablazat
6. Az alabbiak koziil az a valtozat, amely egy kép beszarasat teszi lehetéve egy (1p.)
weblapra: p.
a) Tr b) '
Text box From Drive
"
0 d) -
s Embed e
s e—
,, 7. Helyettesitsd az iires részeket az alabbi kijelentésben, felhasznalva a kovetkezoket: @p)
. gatiiion <FONT COLOR="..."> <B> <P> <TABLE> p-
Egy tablazat beszurasa a HTML kodot felhasznalva a ... cimkével torténik, egy uj bekezdéshez pedig
a ... cimkét hasznaljuk.
/% A ... hasznalatos a szoveg szinének beallitasara, félkovér szoveghez pedig a ... -t hasznaljuk.
B
a) <TR BGCOLOR=...> ... </TR>
b) <TR BGCOLOR =...> ... </TD>
c) <TABLE BGCOLOR=...> ... </TABLE> </A>
d) <FONT COLOR=...> ... </FONT>
Hivatalbol: (1p.)
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ALAPALGORITMUSOK

A VII. osztalyban megtanultunk CodeBlocks-ban illetve Scratch-ben olyan programokat irni, amelyek
vizsgaljak egy szam tulajdonsagait (paros vagy paratlan, prim, tokéletes, tiikdrszam stb.). Ebben a fejezetben
olyan algoritmusokrdl tanulunk, amelyek segitségével olyan programokat tudunk irni, amelyek vizsgéljak egy
szamsorozat tulajdonsagait és szamitasokat végeznek a sorozat elemeivel. Ahhoz, hogy ezt megvalositsuk,
ismételjiik at az eddig tanultakat.

Emlékezziink vissza!

l 1. Irj programot, amely beolvas a billentylizetrdl egy n, legtobb 9 szamjegy(i természetes szamot. A
” program irja ki A szam paros lizenetet, ha a szam paros illetve A szam paratlan iizenet, ha a
beolvasott szam paratlan.

(s
; ’ Megoldas C++-ban Megoldas Scratch-ben
% ’ # include <iostream> https://scratch.mit.edu/projects/356368338
i using namespace std; ( ;
T W int main () =
€7 {
| int n;
?1 cin>>n; . —
| if (n%2==0) @) maacka = @) ‘
| cout<<"A szam paros'"; —
else ; ,
cout<<"A szam paratlan"; E

2. {rj programot, amely beolvas a billentyiizetrdl egy n, nem nulla, legtdbb 9 szamjegyli természetes
szamot. A program irja ki A szam osztdi: ilizenetet, majd a szam osztoit szokodzzel elvalasztva

egymastol.
1 Megoldas C++-ban Megoldis Scratch-ben
) # include <iostream> https://scratch.mit.edu/projects/356374831
using namespace std; =

Add meg az n éntekél

int main()

s {
“ int n,i;
\q. cin>>n;
cout<<"A szam osztoi: ";
for (i=1;i<=n;i++) e
. if (n%i==0)

cout<<ikk" ";
return O;




3. [rj programot, amely beolvas a billentytizetrél egy n, nullatél kiilonbozd, legtobb 9 szamjegyti

természetes szamot. A program irja ki A szam primszam iizenetet, ha a beolvasott szdm primszam,
ellenkezd esetben pedig A szam nem primszam iizenet jelenjen meg.

Megoldas C++-ban
# include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int n,i, nr=0;
cin>>n;
for (i=1;i*i<=n;i++)
if (n%i==0)
nr++;
if (nr==1 && n'=1)
cout<<"A szam primszam";
else
cout<<"A szam nem primszam";

return 0O;

Megoldas Scratch-ben
https://scratch.mit.edu/projects/356381781

4. frj programot, amely beolvas a billentyiizetrdl egy n, nullatél kiilonbozo, legtobb 9 szamjegyii
természetes szamot. A program irja ki A szam tokéletes iizenetet, ha a beolvasott szam tokéletes,
ellenkez6 esetben pedig A szam nem tokéletes iizenet jelenjen meg. Egy szam akkor tokéletes, ha

egyenld a nala kisebb osztdinak dsszegével.
Megoldas C++-ban
# include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int n,i,s=0;
cin>>n;
for (i=1;i<=n/2;i++)
if (n%i==0)
s=s+i;
if (s==n)
cout<<"A szam tokeletes";
else

cout<<"A szam nem tokeletes";

return 0;

Megoldas Scratch-ben
https://s_cratch.mit.edu/proiects/ 356384586




5. Irj programot, amely beolvas a billentyiizetrl egy n, legtobb 9 szamjegyti természetes szamot. A program
irja ki a képerny6re a beolvasott szam szamjegyeinek dsszegét

Megoldas C++-ban Megoldas Scratch-ben
# include <iostream> https://scratch.mit.edu/projects/356391651
using namespace std; ‘ =
int main () -
{
int n,s=0; | | e
cin>>n;
while (n!=0)
{
s=s+n%10;
n=n/10;
}
cout<<s; <
: sonte_ s -

6. irj programot, amely beolvas a billentyiizetré] egy n, legtbb 9 szamjegyii természetes szamot. A program
irja ki a képernydre a beolvasott szam forditottjat.
Megoldas C++-ban Megoldas Scratch-ben

# include <iostream> https://scratch.mit.edu/projects/356393222
using namespace std; -

int main()

legyen

{
int n,ogl=0;
cin>>n;
while (n!=0) |
{
ogl=0gl*10+4+n%10; ! oglv tegven ool @) + 0 /@Y maraceka
} n=n/10; | n * legyen n lo lefelé kerekitve =  értéke
cout<<ogl; ' : :2
} ation 1o minden eadat -
7. Irj programot, amely beolvas a billentytizetrdl egy n, legtobb 9 szamjegyii természetes szamot. A program
W irja ki az Igen vagy Nem lizenetet, annak fliggvényében, hogy a szam tiikkdrszam vagy sem.
i Megoldas C++-ban Megoldas Scratch-ben
# include <iostream> https://scratch.mit.edu/projects/356398139

using namespace std;
int main()

1% { DEEI A Add meg az n értékér By |
14 int n,copie,ogl=0;
% cin>>n; copie=n;

while (copie!=0)
{ ogl ~ tegven oot - @) + cone /@) maraceka
ogl=o0gl*10+copie%10;
copie=copie/10;

copie v legyen  copie .re lefelé kerekitve w  értéke

H }
: if (ogl==n) cout<<"Igen";

else cout<<"Nem";

return 0O;




8. [rj programot, amely beolvas a billentyiizetrdl két, a és b nem nulla, legtobb 9 szamjegyii természetes
szamot. A program irja ki a két szam legnagyobb kdzos osztojat.

Megoldas C++-ban
# include <iostream>

using namespace std;
int main()

{
int a,b,cop_a,cop b;
cin>>a;
cin>>b;
cop_a=a;
cop_b=b;
while (cop_a'=cop_b)
{
if (cop_a>cop_b)
cop_a=cop_a-cop_b;
else
cop_b=cop_b-cop_a;
}
cout<<cop_a;
return O;
}

9. Irj programot, amely beolvas a billentytizetr6l egy n, legtobb 9 szamjegyli természetes szamot. A
program irja ki a képerny6re az n szam kontroll szdmjegyét. Egy szam kontroll szamjegyét ugy kapjuk
meg, hogy Osszeadjuk a szam szamjegyeit, majd a kapott szam szamjegyeit ismét dsszeadjuk és igy
tovabb, amig a kapott szam egyjegyi lesz.

Megoldas C++-ban

# include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int n;
cin>>n;
if (n==0)
cout<<0;
else if (n%9==0)
cout<<9;
else
cout<<kn%9;
return 0;

Megoldas Scratch-ben
https://scratch.mit.edu/projects/356400083

Ve o=l Add meg az a érteket: JECRTET

Megoldas Scratch-ben
- __l_1ttps://scratch.mit.edu/proiects/3611 13118

LEnORn vl Add meg az n értekét: MERTEY]

Ll vl A kontroll szamjegy: 0 o méasodpercig

0 0=

Ll A kontroll szamjeg:y 9 omésodpercig

mondd:

A kontroll szamjegy n Io maradéka  egyiitt a masodpercig
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Gyakorlatok

1.

Az az utasitassorozat, amely az s valtozoba teszi egy n (10<n<108) természetes szam els6 és utolsd
szdmjegyének Osszegét:

a) s=n%10; b) s=n%10; ¢) s=n%10; d) s=0;
while (n>9) n=n/100; while (n!=0) while (n'!=0)
n=n/10; s=s+n; n=n/10; {s=s+n%10;
s=s+n; s=s+n; n=n/10;}

Parositsd a jobb ¢s a bal oszlopban talalhaté elemeket tudva azt, hogy az s valtozo kezdeti értéke O,
és n egy nullatol kiillonboz6 természetes szamot tarol (n<104):

a) azn szam szamjegyeinek Gsszege 1) for(i=1;i<=n;i++)
if (n%$i==0)
s=s+i;
b) az n szdm szamjegyeinek szdma 2) for(i=1;i<=n;i++)
s=s+i;
c) az n szam osztoinak Osszege 3) while(n!=0)
{s=s+n%10; n=n/10;}
d) n-(n+l)/2 4) while(n!=0)

{s++; n=n/10;}

frj programot, amely beolvas a billentyiizetrl egy n, legtobb 9 szamjegyii természetes szamot és
kiirja az Igen iizenetet, ha a szam teljes négyzet, ellenkezd esetben a Nem lizenetet jeleniti meg.

frj programot, amely beolvas a billentylizetrél két, a és b nem nulla, legtdbb 9 szamjegyii
természetes szamot, majd kiirja a két szam legkisebb kozos tobbszorosét.

frj programot, amely beolvas a billentytizetrél két, a és b nem nulla, legtébb 9 szamjegyii
természetes szamot, majd kiirja a két szam Osszes koz0s osztojat.

Tudva azt, hogy a mellékelt program a: # include <iostream>
billentyfizetrl egy n, legtobb 9 szamjegyti | USing namespace std;
természetes szamot olvas be, ird a int main()
kipontozott  részekre a  megfeleld {
kifejezéseket ahhoz, hogy a program a |

képernyére az n szam legkisebb szamjegyét !

irja ki. :

int n,minim;
cin>>n;

if (minim>n%10) ...... ;
n=n/10;

}

cout<<minim;

return O;



3.2.
LECKE

SZAMSOROZATOK

Az olyan értékek helyének megkeresésére, amelyek egymasutani szamokbol allé6 szamsorozathoz
tartoznak ¢és amelyek egy adott tulajdonsagnak eleget tesznek, a legkézenfekvobb modszer az, ha ennek
minden elemét ellendrizziik. Azonban, nem minden feladat oldhaté meg egyszerii ellenérzéssel, mert egyes
esetekben nem hatékony ez a modszer, maskor a keresett szamokat sokkal gyorsabban megkaphatjuk, ha még
néhany kritériumot vizsgalunk. Mas esetekben nem is tudjuk pontosan, azt az intervallumot, ahol keresniink
kell ezeket a szamokat.

Harom kategoriaba soroltuk ezeket a feladattipusokat.

Adott tulajdonsag vizsgalata

Az ilyen tipusu feladatok megoldasaban, els6sorban meg kell hatarozni annak az [a,b]intervallumnak
a végpontjait, amelyben keressiik ezeket a szamokat. Miutan megkaptuk az a illetve b valtozok értekét, az a
kovetkezo 1€pés, hogy egy ismétld struktiraval, az esetek tobbségében £for utasitassal, vessziik sorra az 6sszes
értéket és megvizsgaljuk a kért tulajdonsagot.

Az [a,Db]intervallum végpontjainak megtalaldsa nem mindig egyszert feladat. A legegyszeriibb az az
eset, amikor az [a,b] intervallumban bizonyos tulajdonsagi szamokat kell keresni, és ahol az a és b két
olyan valtozo, amelyeknek az értékét a billentylizetr6l olvassuk be. Ha olyan nem nulla természetes szamokat
kell keresni, amelyek kisebbek mint egy adott n, akkor az [a,b] intervallumbol [1,n]intervallum lesz.

Altalaban, egy intervallumban levé, adott tulajdonsagnak eleget tevd szamok megvizsgalasa és kiirasa a

kovetkezoképpen torténik:
for (i=a;i<=b;i++)

{
ok=0;
ha az i értéke a keresett tulajdonsagot teljesiti — ok=1;
if (ok==1)
cout<<ik" ";
}
1-es példa

[rj programot, amely beolvas két, a és b | # include <iostream>
legtobb 6 szamjegyii természetes szamot Ggy, | # include <cmath>
hogy a<b, és kiirja a képernyére novekvé ;| Using namespace std;
sorrendben, az [a,b] intervallumban talalhaté : int main()

teljes négyzeteket. A
! 24 : int a,b,i,r;
: cin>>a>>b;
‘ SR T cout<<"Teljes negyzetek:";
I Onallé munka | l for (i=a;i<=b;i++)
. {
A e : : = t(i);
Modositsd a programot hogy : r=sqr
T, prog fs u’gy, gy if (r*r==1i) cout<<i<<" ";
minimalis szdmu Osszehasonlitast végezzen. }

return 0; w

B

Ennek a példanak klasszikus megoldasa van. A kdvetkezd példara mar nem egy ilyen megoldast kell
hasznalni, mert a keresett értékeket megkaphatjuk kizarassal.
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2-es példa

frj programot, amely beolvas két, a és b legtobb # include <iostream>
9 szamjegyll természetes szamot Gigy, hogy a<b, és using namespace std;
kiirja a képernyére novekvd sorrendben, az [a,b] int main()
intervallumban talalhaté paros szamokat. { _ _
3 int a,b,i;
: cin>>a>>b;
|\ Onall6 munka | I cout<<"A paros szamok:";
‘ : if (a%2==1) a++;

for (i=a;i<=b;i=i+2)
cout<<ik" ";
return O;

Modositsd a mellékelt programot Ggy, hogy az
[a,b] intervallumban 1év6 paros szdmok szamat |
adja meg, minimalis 6sszehasonlitast haszndlva.

Ellendrizziik az a valtozdban levo értéket, ami az intervallum bal végpontja. Ha ez az érték paratlan, akkor
noveljiik 1-gyel ugy, hogy az a valtozo legyen az [a,b] intervallum elsé értéke. Mar csak annyi maradt
hatra, hogy kiirjuk minden mésodik értéket a b—ben tarolt szamig.

Egy intervallum els6 n olyan eleme, amely eleget
tesz egy adott tulajdonsagnak

Ebben az esetben az a kérés, hogy keressiik meg az elsé néhany olyan szamot az [a,b] intervallumbol,
amely egy adott tulajdonsaggal rendelkezik. Ez a kérés nagyon konnyen megoldhatdo egy segédvaltozo
segitségével, amellyel szamoljuk azokat az értékeket, amelyek eleget tesznek a kért tulajdonsagnak. Amikor
elértiink a megadott intervallum végére vagy megkaptuk a kért szamokat, a program futasa megall.

3-as példa Megoldas
Irj programot, amely beolvas harom, a, b ¢és n : # include <iostream>
(a<b<10° n<100) természetes szamot, €s kiirja a: using namespace std;
S képernydre novekvd sorrendben, az elsé n darab olyan : int main()
természetes szamot az [a,b] intervallumbol, amelyek : { . N ) .
o ~ kontroll szamjegye 4. Ha nincs n darab olyan szdm az : 11_1t a,o,n,1,aux=0;
1 : }
. . . : cin>>a>>b>>n;
' [a,b] intervallumban, amelynek kontroll szamjegye 4, : iza-

akkor kiirunk annyit, amennyit talaltunk. while ( (i<=b) && (aux'=n))

{1if (1i%9==4)

£ |1 Onallé munka || é CEPISEE S s
,i , : aux++;}
* —— it++;
S Modositsd a mellékelt programot tigy, hogy irja ki : }
hany olyan szdm van, amelyek kontroll szamjegye - return O:
egyenld x-el, ahol x egy billentylizetrél beolvasott }
szamjegy. '

Mas megoldast kell hasznaljunk, ha az intewallurﬁnak csak az egyik végpontja ismert. Csak egyik
végpontjat ismerve az intervallumnak, amelyben a keresett értékek talalhatéak, egy while utasitas

feltételében egy segédvaltozot hasznalunk, amely szamolja, hogy hany értéket kaptunk meg a keresett
értékekbol.




4-es példa

Megoldas

frj programot, amely beolvas egy n @ # include <iostream>
(1<n<100) természetes szamot és kiirja a : USing namespace std;
képernyére novekvé sorrendben az els¢ n @ int main()

darab paratlan primszamot.

| Onaltomunka |

1. Moddositsd a programot ugy, hogy csak az

n. primszamot irja ki.
2. Modositsd a programot ugy,

olyan  primszémot,
tiikdrszam is.

amely

hogy
novekvd sorrendben irja ki az elsé n darab :
egyben °

int n,i,j,cnt=0,0k;
cin>>n;
i=3;
while (cnt!=n)
{
ok=0;
for (j=3;0k==0 && j*j<=i;j=3j+2)
if (i%j==0) ok=1;
if (ok==0)
{coutk<ik<" "; cnt++;}
i=i+2;
}

return O;

A Fibonacci sorozat

A Fibonacci sorozat a kovetkezOképpen van megadva: £,=1, £,=1, £;=£; ,+£; ,, i23.
Tehat, a sorozat elsé 10 eleme: 1,1, 2, 3,5, 8,13, 21, 34, 55. Minden eleme, kivéve az els6 két elemet,

amelyek értéke 1, egyenlo az elbtte 1évo két elem Gsszegével.

5-0s példa

Megoldas

frj programot, amely beolvas egy n (n<50) . # include <iostream>
természetes szamot és kiirja a képernyére novekvd : Using namespace std;

sorrendben, az els6 n darab Fibonacci szamot.

[' Onallé6 munka | l

1. Moddositsd a programot ugy, hogy a Fibonacci

sorozat elsé n darab paratlan tagjat irja ki.

2, Modositsd a programot ugy, hogy a legkisebb :
olyan Fibonacci szamot irja ki, amelyik :
szigoran nagyobb mint egy n (n<105) :

amit a billentylizetrdl :

természetes szam,

olvasunk be.

- int main ()

{

int £f1=1,£f2=1,£fn,n,i;
cin>>n;
if(n>=1) cout<fl" ";
if (n>=2) cout<<f2" ";
for (i=3;i<=n;i++)

{

fn=f1+£2;

cout<<fng" ";

f1=£f2;

f2=£fn;

}

return O;
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Gyakorlatok

1.

9.

fontossagardl a mindennapi életben. Publikalas utan, kiildd el az osztalytarsaidnak és a

Alkoss egy csapatot 4-5 osztalytarsaddal és készitsetek egy weblapot a Fibonacci sorozat H
tanarodnak azt a webcimet, ahol megtekinthet6é a weboldal.

[rj egy olyan programot, amely beolvas két a és b (a<b<10°9) természetes szamot és kiirja a
képernyére az 6sszes [a,b]intervallumban talalhat6 olyan szamot, amely teljes kob.

[rj egy olyan programot, amely beolvas a billentyiizetrél egy n (n<100) természetes szamot és kiirja
a képernyore az elsé n természetes tiikorszamot névekvé sorrendben.

frj egy olyan programot, amely kiirja az Osszes olyan kétjegyii szamot, amely primszam és a
forditottja is prim.

frj programot, amely beolvas a billentytizetrl egy n (n<9) természetes szamot és kiirja a képernyére
azokat az n szamjegyli szamokat, amelyek tokéletes szamok.

[rj programot, amely beolvas a billentyiizetrdl egy n (n<9) természetes szamot és kiirja a képernydre
az els6 n szamot, amelyben a szamjegyek szorzata egy teljes négyzet.

[rj programot, amely beolvas a billentytizetrél két a és b (a<10°%, b<109) természetes szamot és
kiirja a képernydre azokat a szamokat az [a,b]intervallumbol, amelyek tagjai a Fibonacci
sorozatnak.

frj programot, amely beolvas a billentyiizetrél egy n (n<100) természetes szamot és kiirja a
képernyodre az elsé n teljes négyzetet, ndvekvo sorrendben.

[rj programot, amely beolvas a billentyiizetrél egy n (n<100) természetes szamot és kiirja a
képernybre az1-2-3- . . . - n szorzat eredményében levd 0 szamjegyek szamat.

10. Irj programot, amely beolvas a billentytizetr6l egy n (n<100) természetes szamot ¢és kiirja a

képernyOre az alabbi dsszeg eredményét:

1 1 1 1
S=Gtmtmtot—

11. Irj programot, amely beolvas a billentyiizetrél egy n (n<100) természetes szamot és kiirja a

képernyore az aldbbi 6sszeg eredményét:

5—1+2+3+ +n—1
T2 3 4 n




3.3.
LECKE

MI"JVELETI’EK SZAMSOROKKAL (IS,MI,ERJI"JK AZ ELEMEK
SZAMAT): BEOLVASAS, KIIRAS, BEJARAS

Eddig, megtanultal olyan értékeket keresni, amelyek egy egymasutani szamokbol allé szamsor elemei és
amelyek eleget tesznek bizonyos feltételeknek. Ezt leginkabb intervallumként abrazoltuk.

Ebben a leckében billentyiizetrél olvasunk be adatokat és ellendrizziik, hogy hozzatartoznak-e egy ismert
elemszamu sorozathoz, ami véletlenszertien valogatott szamokat tartalmaz (nem tesznek eleget egy bizonyos
szabalynak) és nem egymasutani szamok, mint az eddigiekben.

Mivel ismerjiik a szamsor elemeinek szamat, el6szor egy természetes szamot olvasunk be a
billentylizetrél, ami a beolvasandé szamsor elemeinek szamat jelenti.

A tovabbiakban, egy ismétlo utasitas segitségével beolvassuk a szdmsor elemeit, ugyancsak a

billentytizetr6l, majd vizsgaljuk a szamokat.

Adottak a A programrészlet, ami beolvassa A valtozok értéke a mellékelt
kovetkezo a mellékelt szamsort: programrészletben:
értékek: n=5
5 cin>>n; i=1 X=
274098 for (i=1;i<=n;i++) i=2 =7
{ i=3 x=4
cin>>x; i=4 x=9
x ellendrzése i=5 %=8
}
1-es példa Megoldas

frj programot, amely beolvas a billen-
tylizetrl egy n (n<1000) természetes szamot
és n darab legfeljebb 5 szamjegyi természetes °
szamot majd kiirja a képernydre a kétjegyliek
Osszegét. :

| Onallé munka |I

Moédositsd a programot ugy, hogy azoknak
a kétjegyli szamoknak az Osszegét irja ki, :
amelyeknek azonos szamjegyei vannak. '

# include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

}

int n,x,i,s=0;
cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++)
{ cin>>x;
if (x>=10 && x<=99) s=s+x;
}
cout<<s;

return 0O;

Vannak olyan esetek, amikor a szamsor elsé elemét a ciklus el6tt kell beolvasni. Egy ilyen esetrdl van

sz0 a kovetkez6 példaban.
2-es példa :
frj programot, amely beolvas a billen-
tylizetrél egy n (n<1000), nem nulla termé- :
szetes szamot €s n, legtobb 5 szamjegybdl allo :
egész szamot és kiirja a képernydre a beolvasott -
szamok koziil a legnagyobbat. :

' Onallé munka | l

Modositsd a programot gy, hogy irja ki a 2
legnagyobb szamot (nem kell feltétleniil -

kiilonbozoek legyenek).

Megoldas

# include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

int n,x,i,maxim;

cin>>n>>x%;

maxim=x; 4

for (i=2;i<=n;i++) { e
cin>>x; -
if (maxim<x) maxim=x;}

cout<<maxim;

return 0;}




~ Gyakorlatok
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[rj programot, amely beolvas a billentyiizetrél egy n (n<10) nem nulla, természetes szamot, ami egy
tanuld matematika jegyeinek szamat jeloli, majd egy n elemtl, természetes szdmokbol allo szamsort,
amelyek a tanuldé matematika jegyeit jelolik. A program irja ki a tanul6 atlagat matematikabol.

frj olyan programot, amely beolvas a billentyiizetrél egy 12 valds szambol allo szamsort, amelyek egy
évben, minden honap atlaghdomérsékletét jelolik. A program irja ki a megadott év maximalis és minimalis
hémérsekletének kiillonbségét.

frj egy programot, amely beolvas egy n (n < 1000), nem nulla természetes szamot és n, legtobb 5

szamjegyl természetes szamot tartalmazo novekvo szamsort és kiirja a képernyére, hogy hany olyan szam
van a szamsorban, amely megtalalhat6 a Fibonacci sorozatban.

frj programot, amely beolvas a billentyiizetr6l egy n (n < 1000) nem nulla természetes szamot és egy n,
legtobb 4 szamjegyll természetes szambol all6 szamsort, majd kiirja a képernydre, hogy hany olyan eleme
van a szamsornak, amelyre a szam kdbének a forditottja egy primszam.

frj programot, amely beolvas a billentytizetré] egy n (n < 1000) nem nulla természetes szamot és egy n,
legtobb 4 szamjegyli természetes szambol allo szamsort, és kiirja a képernyore, hany olyan eleme van a
szamsornak, amely egyidoben tiikdrszam és teljes négyzet.

frj programot, amely beolvas a billentyiizetrél egy n (n < 1000) nem nulla természetes szamot és egy n,
legtobb 5 szamjegyli természetes szambol allé szamsort, és kiirja a képernyore, hogy a szamsornak hany
olyan eleme van, amely primszam és szamjegyeinek 0sszege teljes négyzet.

frj programot, amely beolvas a billentytizetrél egy n (n < 1000) nem nulla természetes szamot, és n
darab, (a, b) valos szampart, amelyek egy autod sebességet km/h-ban, valamint az id6t, percben mérve
jelolik, kiilonbozd intervallumokban, amikor az auté kozlekedik. A program irja ki az autd
atlagsebességét, km/h-ban.

frj programot, amely beolvas a billentyiizetrdl egy n (n < 1000) nem nulla természetes szamot és n
darab, (a, b, c) alaku, pozitiv, valés szdamharmast, amelyek 3 szakasznak a hosszat jelolik. A program
irja ki, hogy hany olyan szamharmas van, amelyek lehetnek egy haromszog oldalai.

[rj programot, amely beolvas a billentyiizetrél egy n (n < 1000) nem nulla természetes szdmot és n darab
(a, b) alakt szédmpart, ahol a szdmok legtobb 3 szdmjegyl természetes szamok, és amelyek egy tort
szamlalojat és nevezdjét jelolik. A program irja ki az n tort 6sszegébdl kapott irreducibilis tort szamlalojat
és nevezojét.

Példa: ha n értéke 3, és a beolvasott szamparok 2 5 6 8 3 12, az eredmény 7 5 lesz.

frj programot, amely beolvas a billenty{izetrél egy n (n < 10) nem nulla természetes szamot és egy n
szamot tartalmaz6 szdmsort, amely csak a 0 vagy 1 szamjegyekbdl allhat, ami balrol jobbra olvasva egy
2-es szamrendszerbeli szam. A program irja ki a megadott szdmot 10-es szamrendszerben.

Példa: ha n értéke 4, és a beolvasott szamok 1 1 0 1, az eredmény 13 lesz.
frj programot, amely beolvas a billentyiizetrél egy n (n < 1000) nem nulla természetes szamot és egy n,

legtobb 5 szamjegyi természetes szamokbol allo szamsort €s kiirja a képerny6re a leghosszabb, paros
szamokat tartalmazo részsorozat hosszat.

Példa: ha n értéke 8, és a beolvasott szamok 7 2 4 3 12 4 6 5, az eredmény 3 lesz.
frj programot, amely beolvas a billentyiizetrél egy n (n < 1000) nem nulla természetes szamot egy n,

legtobb 5 szamjegyli természetes szambol allo szamsort ¢és kiirja a képernyOre azoknak a
részsorozatoknak a szamat, amelyekben maximalis szamu primszam van.

Példa: ha n értéke 8, és a beolvasott szamok 7 2 4 3 8 4 3 5, az eredmény 2 lesz.



3.4.
LECKE

MUVELETEK SZAMSOROKKAL (NEM ISMERJUK AZ
ELEMEK SZAMAT): BEOLVASAS, KIIRAS, BEJARAS

Ha egy olyan szdmsort szeretnénk beolvasni, ahol nem ismerjiilk az elemek szamat, kellene tudjunk
valamit a beolvasas megallasi feltételérdl, ellenkezd esetben a ciklusbol nem lehet kilépni, vagyis végtelen

ciklus lesz.

Az ilyen szamsoroknal, a legtobb esetben, a megallasi feltétel egy olyan elem, amely valamilyen
tulajdonsaggal rendelkezik. Példaul, egy szamsor, amelynek utolso eleme 0, lehet a kdvetkez6: 3 5 7 2 0.

Két kiilonbozé eset van a 0-t tekintve; két kiilonb6zo programrészletrdl beszélhetiink:

0 eleme a szamsornak
do

{

cin>>x;

// x feldolgozéasa
} while(x!=0) ;

0 nem eleme a szamsornak
cin>>x;

while (x!=0)

{

// x feldolgozéasa
cin>>x;

}

A leggyakrabban el6fordulo, ismeretlen elemszamu szamsorok azok, amelyeknél a megallasi feltétel a 0

értékkel valo talalkozas.

Azonban ezeknek a szamsoroknak lehetnek mas megallasi feltételei is: egy paros szam bevezetése, egy
primszammal valo talalkozas stb. Ezért, ellendrizni kell, hogy a szam teljesiti-e a megallasi feltételt.

A mellékelt programrészlet olyan :
szamsorok  beolvasdsara  hasznalhatd, :
amelyek megallasi feltétele egy bizonyos
tulajdonsaggal rendelkezé szdmmal vald :
taldlkozds. Ez a szdm nem eleme a':
szdmsornak. :

Eszrevehetjiik, hogy abban az esetben, :
ha az x egy olyan értéket tarol, amely zarja :
a szamsort, az ok véltozd 1 lesz és a '
beolvasas befejezédik. :

1-es példa

cin>>x;

az x tulajdonsdg ellendrzése

if(x megfelel a feltételeknek) ok=1l;
else ok=0;

while (ok==0)

{

// x feldolgozéasa

cin>>x;

az x tulajdonsdg ellendrzése

if(x megfelel a feltételeknek) ok=l;
else ok=0;

}

frj egy olyan programot, amely beolvas a :
billentylizetrél egy legtobb 100 elemt, legtobb 3 :
tartalmazo :
szamsort. A beolvasas addig tart, amig beirunk egy :
egyjegyli szamot. ird ki a szamtani kdzéparanyosat
azoknak a szamoknak, amelyek pontosan 2

természetes  szamokat

szamjegyli

szdmjegyuek.

| Onallé munka |I

frd 4t a programot ugy, hogy a megallasi feltétel

egy egyjegyl, teljes négyzet beirasa legyen.

# include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

int x,s=0,k=0;

cin>>x;

while (x>9)

{

if (x<100) { s=s+x; k++; }

cin>>x; &
} g
cout<< (float)s/k; .
return O;

}




Az ismeretlen elemszamu szimsoroknak fontos szerepe van a virtualis robotok programozasaban. Példaul,
egy robot mozgatasa a billentylikkel és megallitasa, ha lenyomjuk a O billenty(it feladatot, tarsitjuk egy
szdmsorral, amiben az elemeknek csak 4 értéke lehet (fel, le, bal, jobb).

Példaul a bal, bal, jobb, le, jobb, fel, le, 0 sorozat hasonlitaz 1 12 3 2 4 3 0 (a balnak megfelel az 1, a
jobbnak megfelel a 2, lefelének a 3 ¢és felfelének pedig a 4) szdmsorhoz. A kdvetkezd algoritmus segit abban,
hogy iranyitsunk egy virtualis robotot a billentyiik segitségével:

Az elsO parancsok (ugorj ide x -152
y -58, nézz 90 fokos iranyba és
méret legyen 100%) elOkészitik a
robotot a program inditasara.

Az ismételd eddig utasitas hasonlit
a C/C++ while utasitasashoz, és a 0
lenyomva? feltétel azonos a x! = 0
feltétellel.

Az els6 4 ha utasitas elforgatja a targyat
a felhasznalo altal kért pozicidoba a nyil
billentylik nyomogatasaval és az utolsd6 ha
utasitas addig 1épteti a targyat, ameddig le
van nyomva egy billentyt.

A méret legyen utasitasnak nincs
szoros koze az algoritmushoz. Ez csak egy
kozelitd vagy tavolitd effektust biztosit a
targynak, a megtett tavolsag fliggvényében.

Ez a projekt elindithat6 és letolthetd a kovetkezd linkrdl: https://scratch.mit.edu/projects/358752230

| Onallo munka II

Modositsd a fenti algoritmust tigy, hogy az irany billentyiik helyett a mozgas a kovetkezoképpen legyen
megadva: bal — 4-es billentyti, jobb — 6-0s billentyti, le — 2-es billentyti és fel — 5-6s billentyt.



Egy masik, hasonld projekt a https://scratch.mit.edu/projects/358825199. Az el6z6hoz viszonyitva , ahol
a megallasi feltétel a 0 billentyli lenyomasa volt, itt az ismételd eddig utasitds akkor all meg, ha

. Tehat, ebben az esetben a megallasi feltételt nem a felhasznalé adja meg.

a felhasznalo tudja iranyitani. 1
A z0ld autd balrél jobb irdnyba mozog. Az
algoritmus akkor all meg, ha a z6ld autéo nem keriili
ki a lila autét a mellette levé kozlekedési savon és
,»utkoznek” (a zold auté megérinti a lila szint).
Az alabbi algoritmus a lila autét mozgatja.

|\\7 Onallé munka q

Modositsd az algoritmust Ggy, hogy:

> a z0ld autét a felhasznald iranyitsa, és a
mozgatasa jobbrodl balra torténjék;

» alilaauto ajelenlegi irannyal ellentétes iranyban
mozogjon.




A kovetkez6kben modositottam az algoritmust gy, hogy a tavolsag szenzor segitségével a z6ld autd
magatol atmegy egyik savrol a masikra, amikor észleli, hogy jon a lila auto.
A megvaltoztatott algoritmus elérhet6 a kovetkezd cimen: https://scratch.mit.edu/projects/359893734.

ot incen ot - |
P hy ; o
b Eszrevehetjiik, hogy kicseréltiik a 3. és a 4. ha utasitasok feltételeit:
Elétte:
Jig
i
. Most:

S
: ‘ Convertivle + tvoisiga < @) e ok =) akk

Jegyezziik meg, hogy az ok valtozo segit megtudni, hogy a z6ld auté melyik savon kézlekedik: ok=0 az
also savot jeldli és ok=1 a fels6 savot.




Onallé6 munka | I

Moddositsd az algoritmust a kdvetkez6képpen:
> a lila auto kikertili a z6ld autot;
» a z0ld auto alljon meg annyi idére, amig elmegy mellette a lila auto, fiiggetleniil attol, hogy a

felhasznal6 hasznalta vagy nem a mozgato billentyiiket.

it —

1.

frj olyan programot, amely természetes szamokat olvas be 0 végjelig. A program meghatarozza és kiirja
a szamsor legnagyobb elemét, vagy a nem 1étezik iizenetet irja ki, ha nincs egy beolvasott szam sem.
Példa: ha a beolvasott szimok 2 1 4 3 0, akkor az eredmény 4 lesz.

[rj programot, amely egész szamokat olvas be 0 végjelig. A program meghatarozza és kiirja a szamsor
legkisebb elemét, vagy a nem 1étezik iizenetet irja ki, ha nincs egy beolvasott szam sem.

Példa: ha a beolvasott szamok 2 -1 4 -3 0, akkor az eredmény -3 lesz.

frj olyan programot, amely természetes szamokat olvas be addig, ameddig egy olyan szamot olvasunk

crer

meghatarozza ¢és kiirja, hogy hany szdmot olvastunk be.
Példa: ha a beolvasott szamok 2 9 1 7 5, akkor az eredmény 4 lesz.

Istvan, egy VIIL. osztalyos tanulé, nagy kedvelje a hegymaszasnak. Oranként kozli azt a magassagot,
ahol éppen tartozkodik. Egy adott pillanatban elkezdi az ereszkedést. [rj programot, amely segit
Istvannak megtudni, hogy a megmaszott magassagok kozott hany olyan érték van, ami tagja a Fibonacci
sorozatnak. A maximalis magassag, amire feljuthat Istvan, a 2000.

Példa: ha a megmaszott magassagok 2 7 13 14 18 21 13, akkor az eredmény 3 lesz.

frj programot, amely beolvas egy x, nem nulla természetes szamot, majd tovabb olvas természetes
szamokat addig, ameddig beirunk egymas utan két, x-el egyenld szdmot. A program meghatarozza és
kiirja az utolso két olyan beolvasott szamnak az 6sszegét, amelyek nem egyenlok x-el.

Példa: ha az x beolvasott értéke 3, és a tovabbi beolvasott szamok2 1 3 4 1 3 4 5 2 6 3 3,az
eredmény 8 (a keresett értékek a 2 és 6).

[rj programot, amely beolvas egy x, nem nulla, természetes szamot, majd tobb nem nulla természetes
szamot addig, ameddig beirjuk az x-et harmadszor. A program meghatarozza ¢és kiirja az x—tol
kiilonb6z6 szamok szamat.

Példa: ha az x beolvasott értéke 2, és a beolvasott szamok 4 1 2 8 5 2 4 5 2
az eredmény 6 lesz.

[rj programot, amely beolvas egy x, nem nulla, természetes szamot, majd tovabb olvas természetes
szamokat addig, ameddig beirunk egymas utdn két, x—el egyenlé szamot. A program meghatarozza és
kiirja a legnagyobb olyan elemet, amely nem egyenl6 x-el.

Példa: ha az x beolvasott értéke 7, és a beolvasott szamok3 7 5 1 3 7 4 6 2 7 5 7 17, akkor
az eredmény 6.

[rj programot, amely beolvas nem nulla természetes szamokat, ameddig beirunk egymasutan két olyan
értéket, amelyek egyenlok az elso beolvasott szammal. Legyen ez x. A program meghatarozza és kiirja
a képernydre, az x-el kezd6do és végzddd részsorozatok legnagyobb, x-t6l kiilonbozd elemeinek
0sszegét.

Példa: ha az x értéke 8, és a beolvasott szamok 8 11 2 8 2 1 4 3 8 2 6 5 3 8 8,az
eredmény 21 lesz.




9. Egészitsd ki a kipontozott részeket az alabbi programban ugy, hogy a program kiirja, hany primszam
van a beolvasott szamok kozott, tudva azt, hogy a szamok beolvaséasa egy tiikkdrszam beolvasasaig tart.
A tiikdrszamot, ha az primszam is, nem vessziik szamitasba.

# include <iostream> : for (i=2;i*i<=x;i++)
using namespace std; : if (x%1i==0)
int main() : div++;
{ : if (div==0)
int x,o0k,nr=0,0gl,copie,div,i; nr++;
cin>>x; cin>>x;
ogl=0; copie=x; : ogl=0;
while (copie!=0) : copie=x;
! } : while (copie!=0)
if (x==o0gl) ok=1; : locooco00000 }
else ok=0; : if(.......... ) ok=1;
while(.......... ) : else ok=0;
{ : }
div=0; : cout<<nr;
-}

Ahogy azt lathatjuk a programrészletben, amely meghatarozza a
primszamokat, nem iktattuk ki az 1, valamint a 0 értékeket. Mégis,
miért nem keriilnek a primszamok koze?

l Magyarazd meg! | l

10. Ird at Scratch programnyelvbe az aktuélis lecke, 3. feladatanak programjat.

\ | 11. Tervezz egy Scratch algoritmust, aminek a hattere egy biliard asztal legyen, és egy biliard golyo
mozogjon az asztalon, ameddig be nem gurul az asztalban levé valamelyik lyukba. A képernyd szélét
tekinthetjiik az asztal széleinek.

Urmuas: hasedld

12. Irj egy olyan Scratch algoritmust, ahol egy egysavos uton kozlekedik egy kenguru balrdl jobbra és
szembdl autok jonnek. Az autdk jobbrol balra kozlekednek. Az algoritmus feleljen meg a kovetkezd
Lttt kovetelményeknek:
> megkapja a felhasznalotol, a jobbra és balra mozgatd billentylik segitségével, a kenguru
" mozgasanak iranyat;
sitsss » ha akenguru talalkozik egy szembdl jové autdval, akkor a felfele billentyli hatasara, ugorja at az
autot;
» aprogram alljon meg, ha a kenguru ,,iitk6zik egy autoval.
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Valaszok és iutmutatasok

Alkalmazasok

1. fejezet
1.1. lecke

1.Start > Microsoft Excel 2.Fajl (File) > Mentés masként (Save as) > | e et Regtn delucn e (=)

3. Dupla kattintds a cimkén - begépeljik: elevi. 4. Dupla kattintds a cimkén = begépeljik: colegi. 5. Jobb kattintds

a cimkén - Tab color. 6. Jobb kattintds a cimkén 2> Elrejtés (Hide). 7. i begépeljik: medii. 8. Fajl

Mume fisier: | opt.pdf
(File) > Mentés masként (Save as) -  hweewwrrrcen o EERCERRENCAEEN S

Sortare ascendenta - | + 1007
. 10. Ctrl+F1l. 11. Ctrl+F1. 12, . 13. Fajl (File) >

Salvare informatii de recuperare automata la fiecare | 10 > minute

Mentés (Save)
Megjelenités (Unhide). 15.F4]jl (File) > Bezaras (Close).

14. Jobb kattintds a cimkén -

Felméro

1. Fajl (File) > Mentés masként (Save as). 2. Jobb kattintds a cimkén > Atnevezés (Rename).

3. Igen. 4. Kattintas a % gombra. 5. A megnyitott munkaflizetek egymas melletti megtekintésére. 6. Nem.
7. 1)6>d); 2)é>¢); 3)6>b); 4)<>a). 8.b). 9. a).

1. fejezet
1.2. lecke
Alkalmazasok

Nume fisier: | editarexlsx

1. Start > Microsoft Excel. 2. File - Save as —» =ik Rasudebeniad () | 3 Dyypla kattintds a cimkén
-> begépeljik: linii. Dupla kattintds a cimkén > begépeljiik: coloane. 4. Jobb kattintds a cimkén - Move or copy.
5. Kattintas a cimkéjén. 6. Beirjuk a névmezdbe azt, hogy C5, majd Enter-t iitiink. 7. Kattintunk az els6 sor
cimkéjén, majd a bal egérgombot nyomva tartva végighuzzuk a 4. sorig. Jobb kattintas, Delete. 8. Kattintunk a 3.
sor cimkéjén, majd a Ctrl billentyiit nyomva tartjuk és kattintunk az 5. és 7. sor cimkéjén is. 9. Kijeloljiik az elso
sort, jobb kattintas, Insert. 10. Kijeloljik az els6 oszlopot, jobb kattintas, Insert.

Blocare rind de sus
| Mentine randul de sus vizibil in timp ce se defileaza pe
11.View > Freeze panes restul foi de lucru. .12.File > Save as. 13.Kijeloliink egy sort,

View - Split Scindare | 34 Kattintunk o T Scindare | gombra. 15. File > Close.

Felméro

A
1. Kijel6ljiik az 5. sort, jobb kattintds > . 2. Kattintunk a bal felsé sarokban (! ) vagy Ctrl+A.
3. Igen. 4. Dupla kattintas az aktualis oszlop és a kovetkez oszlop elvalasztd vonalan. S. Beszartunk a 2. sor f6lé
egy Uj sort. 6. Hamis. 7. 1)<b); 2)«<a). 8. a). 9. ¢).

Stergere




1. fejezet
1.3. lecke
Onallé munka

3. View > Zoom. 4. Kijeldljiik a tablazatot > Conditional formatting > Clear rules.. 8. Kijel6ljik a
tablazatot > Conditional formatting = New Rule = Format only cells that contain... 10. Kijeloljik a cellat.
Jobb kattintds > Format cells..> Border. 12. A tiblazat végsé alakja:

A B C D E F
1 Tabel cu elevii clasei a Vlli-a
2
Nr. Numele Prenumele Nota Nota Nota
3 | ert. | elevului elevului Lb. roména |Matematica T..C.
4 1lAnghel loana 3.75 7.35 7.85
George-
5 2|Fopa loan 7.00 5.00 10.00
Gabriela-
6 3|stan Alice 4.00 5.00 7.35
7 4|Dinu Mihai 8.25 7.00 8.20
] 5| Vasile Domnica 9.25 7.35 9.75
Felméro
1] D Formatare celule
1b. 2.Font - = > = . 3. Nem. 4. Félkovér, D6lt, Alahuzott. 5. >

Culoare model: Stil model:

I
9

“1. 6. 1)b); 2)esc); 4)<a).

Formatare celule > N [«] incadrare text || Orientare | [45 - Grade
1. fejezet
1.4. lecke
Alkalmazasok
A
Nurne fisier: | tipuri_date.xlsx ; 10

Sahvare cu tipul: | Registru de lucru Excel (*xlsx) 2 200

1. Start > Microsoft Excel. 2. File - Save as 2> .3 . 4. Kijeloljiik a
cellakat. Jobb kattintds a jelolésen > Format cells - Number ->.. 5. Az A3 cellaba begépeljik az =A1+A2
képletet. Kijeloljik a cellat. Jobb kattintas =>... 6. A Bl cellaba begépeljikk a datumot. 7. Kijeldljiik a cellat. Jobb
kattintas ... 8. A C1 cellaba begépeljik a szoveget. 9. A C2 cellaba begépeljiik az értéket. 10. A C3 cellaba
begépeljiik az értéket. 11. A C4 cellaba begépeljitk az =C2+C3 képletet. Kijeloljiik a cellat. Jobb kattintds > ... 12. A
D1 cellaba begépeljiik az értéket. 13. A D2 cellaba begépeljiik az értéket. 14. Kijeloljiik a cellakat. Jobb kattintds a
jelolésen > Format cells - Number —>..15. Kijeloljiik a cellakat. Jobb kattintds a jelolésen > Format cells
- Percentage .. 16. A D3 cellaba begépeljiik az =D1+D2 képletet. 17. Az E1 celldba begépeljiik az értéket.
18. Az E2 cellaba begépeljiik az értéket. 19. Kijeloljiik a cellakat. Jobb kattintds a jelolésen - Format cells >
Number ->... 20. Kijeloljik a cellakat. Jobb kattintds a jelolésen > Format cells > Currency .. 21. Az E3
cellaba begépeljiik az =E1+E2 képletet. 22. File - Save - Close.

Felméro

Formatare celule... Mumar M=

1. a) Kijeloljik a cellat, jobb kattintas > . b) Home - Number ->
2. Nem. Szoévegként van formazva. 3. honap/nap/év. 4. Beallithatod az adat tipusat: numerikus, szazalék, szoveg stb.

= b) 6. 1)<_>C); Z)Hb)’ = b) s N N Complex N | Editare liste particularizate... |
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1. fejezet
1.5. lecke
Onallé munka

4 .=B2*C2. 5. Copy > Paste special > Formulas ®
8. =D2+D3+D4.
9. A tablazat végso alakja:

A B C D
1 Figura Numar de laturi Latura Perimetrul
2 |triunghi echilateral 3 3.8| 26.25
3 |patrat 4 12 43|
4 |hexagon 6 4.5 27]
5 Perimetrul total: 101.25

11. =C5-B5. 12.. Copy > Paste special > Formulas (S
13. A tablazat végso alakja:

A B Z D E F G H
1 Temperaturile minime si maxime in Timisoara si Bucuresti
2
3 Ziua 27-Dec-19 28-Dec-19 29-Dec-19 30-Dec-19
s oms Ton | Towe | Ton | Towe | Two | Tooe | Trn | Tome
5 Timisoara 2] 4 3 8 1] 6 0] B

Diferenta dintre
6 Tonax §1 Trvin
7 Bucuresti 3] 9] 1] 2 2] 3 0] 5
Diferenta dintre

8 Trman 51 Trin

15.=C2/ (14B2). 16. Copy > Paste special > Formulas @
17. A tablazat végso alakja:

A B C D
1 [Produs |[TVA |Pret cu TVA |Pret fira TVA
2 |creion | 19.00% 1.25lei 1.05 lei
3 |gumd 19.00% 2.00 lei 1.68 lei
4 |stilou 19.00% 11.50 lei 9.66 lei
5 |caiet 19.00% 3.25lei 2.73 lei
6 |penar |19.00% 9.15 lei 7.69 lei

Felméro

|'#D|WDI.|
1.=B1-Al.2 Nem.Példa: =2*3. 3. *
szama. 6. 1)«<d); 3)<c); 4)<Db) ; S)—a).

. 4. Az Enter billentyd vagy v 5.b). A két datum kozott eltelt napok

1. fejezet
1.6. lecke
Onallé munka

4. 7. Az érték aktualizalodott. 10. 11. 12. Copy => Paste special > Formulas ®[Formuic

Formatare celule

. 13. Jobb kattintas >

2 - - Average. 15. 16. 17. 18. Copy > Paste special = Formulas @ . 20. 14:

=IF (F12>=8,"foarte bine", "bine"). 21. A tablazat végsé alakja:

A B T D E F
1 '1:_1 Numele elevului | Prenumele elevului ,}:l;t: Matl::::ﬁci Media
2 1|(Anghel loana 10 8 9.00
3 2|Popa George-loan 8 9 8.50
4 3|Stan Gabriela-Alice 8 5 6.50
5 4|Stanciu Valeria 7 8 7.50
6 S|lonescu Daniel 3 6 4.50
7 6| lonescu Xenia 6 10 8.00
8 7| Popescu Mihai-Liviu 8 13 7.00
o 8| Popescu Mihai-Cristi 10 9 9.50
10 Nota minima: 3 5 4.50
1 Nota maxima: 10 10 9.50
12 Media: 7.50 7.63 7.56




23.C7: 2 - - Sum vagy =SUM(C2:C6). 24. Copy > Paste special > Formulas ®iFormuic; | 25. A tablazat

végso alakja:

A B T D |
1 Produs |TVA Pret firi TVA |Pret cu TVA
2 |creion 19.00% 1.25 lei 1.05 lei
3 |gumi 19.00% 2.00 lei 1.68 lei
4 |stilou 19.00% 11.50 lei 9.66 lei
5 |caiet 19.00% 3.25 lei 2.73 lei
6 |penar 19.00% 9.15 lei 7.69 lei
7 Total: 27.15 lei 22.82 lei

Felméro

Y

1 + 2. Nem. . 3. SUM(+) és /. 4. Az Enter billenty(i vagy = . 5.¢). 6. 1)¢); 2)>b); 3)>d); 5)—a).

1. fejezet

1.7. lecke
Onallé munka
2. Kijeloljiik a tablazatot (A1:H11) > Data —> ‘st . Rendre bedllitjuk a rendezési kritériumokat, felhasznalva a
*a Adaugare nivel
24 , tehat:
Coloana Sortare pe baza Crdine
Sortare dupa | Numele elevului w | | Valori celule | |DelaklaZ ~
Apoi dupd Prenumele elevului |« | | Valori celule | |DelahlaZ ~

T Y

3. Data 9 Fittrare |~ 4‘ Data 9 Filtrare |~

Felméro

1 2 stergere nivel . 2. a. Igen. Szamitott mezdk. b. 1)«<>c); 2)<>a); 3)b). C. Popescu, Zamfir, Ionescu. 3. d).

4. * . 5 Rendezés novekvo illetve csokkend sorrendbe.

A
1. fejezet
1.8. lecke
& Onall6 munka
ﬁ* 2-10. Haszndljuka *, < IEEMEEEEIEEN oombokat > . 11. Kijeldljiik, majd az egérrel a
. . XY (di 3 pri
%‘ kivant helyre huzzuk (drag and drop). 13. A B2 cellaba beirjuk az =2*B1-1 képletet. 15. [ XY (diagrami prin puncte) ,
majd haszndljuka * | < gombokat.

Felméro

1. 5.2.a.10.b.5.c. 6.d. 7. e. Barbu Daniel. f. Igen (6). 3. a. -2 b. 1.5. 4. (0,-1); (0.5,0); (a,2a-1). 5. kor vagy torta.
6. 1)b); 2)—d); 3)>c).
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2. fejezet
2.1. lecke

1. a) Egy bongészd egy helyi alkalmazas, amely a weblapok megjelenitését teszi lehetové.

b) Egy weblap cime harom részbdl all. Az elsé rész azt jelzi, hogy a weblap egy nyilvanos oldal. A masodik

2. a)—>4;b)—l;c) —2;d) —3.

2. fejezet
2.3. lecke

3. a—iii. <P>..</P>; b—1i. ALIGN; c—iii. #SW6ATL (W és L nem hexadecimalis szamjegy)

2. fejezet
2.4. lecke
Fejezet végi felmérd
1. Helyes valasz: c) HyperText Markup Language
2. Helyes vélasz: d) <B><U>Text</B></U>
3. Helyes valasz: a) <FONT COLOR=#FF0000>
4. Helyes valasz: d) 2563 (16.777.216)
5. a—4;b—3;c—2; d—1
6. Helyes valasz: d)
7. Egy tablazat besziirasa a HTML kodot felhasznalva a <TABLE> cimkével torténik, egy 1j bekezdéshez pedig a
<P> cimkét hasznaljuk.
A <FONT COLOR="..."> hasznalatos a szoveg szinének beallitdsara, félkovér szoveghez pedig a <B> -t
hasznaljuk.
8. Helyes valasz: a) <TR BGCOLOR=...> ... </TR>
3. fejezet
3.1. lecke
Gyakorlatok
1. Helyes valasz: 2. a—3
a) s=n%10; b—4
while (n>9) c—1
n=n/10; d—2
s=s+n;
3. scratch.mit.edu/projects/356656585 4. scratch.mit.edu/projects/356657102
# include <iostream> # include <iostream>
# include <cmath> using namespace std;
using namespace std; int main()
int main|() {
{ int a,b,p,r;
int n; cin>>a>>b;
cin>>n; p=a*b;
x=sqgrt(n) ; while (a)
if (x*x==n) { r=b%a; b=a; a=r; }
cout<<"Igen"; cout<<p/b;
else return 0;
cout<<'"Nem"; }
return 0;
}




5. scratch.mit.edu/projects/356657931 6. # include <iostream>

# include <iostream> § using namespace std;
using namespace std; - int main()
int main() § {
{ § int n,minim;
int a,b,i; § cin>>n;
cin>>a; : minim=9;
cin>>b; § if (n==0) minim=0;
for(i=1;i<=a;i++) é while (n'=0)
if (a%i==0&&b%i==0) § {
cout<<i<k< c § if (minim>n%10)
return 0; § minim=n%10;
} § n=n/10;
}
cout<<minim;
return O;
}
3. fejezet
3.2. lecke

Onallé munka

1-es példa: Kiirjuk a [va, Vb] intervallumban levd szamok négyzetét.

2-es példa: Kiirjuk az eredményt: (b-b%2-a+a%2) /2+1.

3-as pelda: Beolvasunk egy x valtozot, az if feltétele 1%9==x lesz és ahelyett, hogy az i-t kiirjuk, egy valtozot
noveliink, amelyben szdmoljuk, hogy hany elemet talaltunk.

4-es példa: 1. Kivessziik a cout<<i<<" " ; utasitast, a program végén kiirjuk i-2-6t.
2. Az if (ok==0) utan, kiiras el6tt, megvizsgaljuk, hogy a szam tiikkorszam-e.

5-0s példa: 1. i f (£n%2==1) cout<<fn<<" "; else i--;

2. cout<<i<<'" " ; utasitast attessziik a return O clé.
Gyakorlatok .
2. # include <iostream> ©3. # include <iostream>
# include <cmath> : using namespace std;
using namespace std; : int main()
int main () : {
: int n,i,j,inv,copie,aux=0;
int a,b,1i,3; : cin>>n;
cin>>a; 0 i=1;
cin>>b; : while (aux!=n)
for (i=a;i<=b;i++) : {copie=i; inv=0;
g while (copie)
{1 for (j=1;j<=sqrt (i) ;j++) : {inv=inv*10+copie%10;
fiiieay if (j*j*j==1) : copie=copie/10;}
§E cout<ik" "; : if (inv==i)
g {coutk<ik<" "; aux++;}
5 return 0; : i+ }
i i } : return 0;
: }
4. # include <iostream> 5. # include <iostream>
# include <cmath> : # include <cmath>
using namespace std; : using namespace std;
I int main() : int main()
" int i,o0gl,nri,nro,...; : - .
‘B. for(i:lg;i<=100;i++) é?§>géi’x’s""'

x=pow (10,n) ;

copie=i; 7 S
ogl=copie forditottja : for (i=x/10;i<x;i++)
nri=i osztdinak Osszege : { - L - ..
nro=ogl osztdinak oOsszege : s=i osztdinak Osszege
if (i és ogl primek) : if(i tokgle?g%)

- coutik" "; : ! cout<k<ik< c

E } f

return 0; : return 0;




# include <iostream> SG]
# include <cmath> :
using namespace std;
int main()
{
int n,i,p,ci,aux=0;
cin>>n;
i=1;
while (aux'!=n)
{
ci=i;
p=a ci szamjegyeinek szorzata
if (p teljes négyzet)
{coutkik" "; aux++;}
i++;
}
return O;
}
# include <iostream> - 9.
using namespace std; :
int main ()
{
int n,i;
cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++)
cout<<i*i<g<" ";
return O;
}
# include <iostream> S 11.
using namespace std; :
int main ()
{
int n,i;
float s=0;
cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++)
s=s+1./(i*i);
cout<<s;
return O;
}
3. fejezet
3.3. lecke

Onallé munka
l-es példa: 1 f (x>=10 && x<=99) helyett if (x>=10 && x<=99 && x/10==x%10).
2-es példa: két (maximl és maxim?2) valtozot hasznalunk, amelyek kezdeti értéke a szamsor elsd két eleme lesz, amelyet
még a for ciklus eldtt olvasunk be. A for ciklusban hasonlitjuk a beolvasott értéket a maximl és a
maxim2 valtozohoz is, és elvégezziik a megfeleld modositasokat.

# include <iostream>
using namespace std;
int main ()

{

int a,b,c,x,y,2z;
cin>>a>>b;
if(a>b) {c=a;
x=1; y=1;

if (a<=1&&1<=b) cout<<"1l 1
zZ=xX+y;

while (z<=b)

{

a=b; b=c;}

if (z>=a) cout<<z<" ";
X=y;
y=z;
z=x+y;
}

return O;

# include <iostream>
using namespace std;
int main ()

{
int n,i,copie,s=0;
cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++)
{
copie=i;
while (copie%5==0)
{ s++; copie=copie/5;
}
cout<<s;
return O;
}

# include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{

int n,i;

float s=0;

cin>>n;

for (i=2;i<=n;i++)

s=s+ (float) (n-1) /n;
cout<<s;
return O;

"o,

’

}




# include <iostream>
using namespace std;

1. # include <iostream> 1)
using namespace std; :

int main()

int main()

{ {
int n,i,x,s=0; float x,maxim,minim;
cin>>n; int i;
for (i=1;i<=n;i++) cind>>x;
{ maxim=x,; minim=x;
cin>>x; for (i=2;i<=12;i++)
s=s+x; {
} cin>>x;
cout<< (float)s/n; if (maxim<x) maxim=x;
return O; if (minim>x) minim=x;
} }
cout<<maxim-minim;
: return 0;
N Y
3. # include <iostream> - 4, # include <iostream>
using namespace std; : using namespace std;
int main() int main|()
{ {
int £1,£f2,£f3,n,nr=0,x,1i; int n,i,nr=0,0ql,...;
fl=1; f£2=1; £3=2; cin>>n;
cin>>n; for (i=1;i<=n;i++)
for (i=1;i<=n;i++) {
{ cin>>x;
cin>>x; ogl=x kobének forditottja
i while (x>£f1) ogl-re primszam vizsgalat
{ if (ogl primszam)
fl=£2; nr++;
£2=£3; }
£3=f1+£2; cout<<nr;
} return 0;
if (x==£f1) nr++; }
}
cout<<nr;
return 0;
---- } L
e 5. # include <iostream> : # include <iostream>

using namespace std;
int main()

{

if (x teljes négyzet)

s " {

x-re tikorszam vizsgalat
if (x tiukorszam)

. 6.

using namespace std;
int main()

{

int n,i,nr=0,...; int n,i,nr=0,s, nr,...;
cin>>n; cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++) for (i=1;i<=n;i++)

% { . { .

i cin>>x; cin>>x;

"

nr=x osztdéinak szama
if (x primszam)
{

s=x szamjegyeinek Osszege

nr++; if (s teljes négyzet)
} nr++;
} }
- cout<<nr; }
return 0; cout<<nr;

return O;




# include <iostream>
using namespace std;

7. # include <iostream> : 8.
using namespace std; :

int main()

{

int n,i,a,b;
float s=0,t=0;
cin>>n;

for (i=1;i<=n;i++)
{

int main()

{

int n,nr=0,1i;
float a,b,c;
cin>>n;

for (i=1;i<=n;i++)
{

cin>>a>>b; cin>>a>>b>>c;
s=s+a*b/60. ; if ((a+b>c) && (a+c>b) && (b+c>a))
t=t+b/60.; nr++;
} }
cout<<s/t; cout<<nr;
return O; return O;
,,,,,,,,, S SO S
9. # include <iostream> :10. # include <iostream>
using namespace std; : # include <cmath>
int main() using namespace std;

{

int n,c,d,i;

long long a,b,ca,cb;
cin>>n;

cin>>a>>b;

for (i=2;i<=n;i++)

int main()

{

int n,x,i,nr=0;
cin>>n;

for (i=1l;i<=n;i++)
{

{ cin>>x;
cin>>e>>d; nr=nr+x*pow (2,n-1i) ;
a=a*d+c*b; }
b=b*d; cout<<nr;

} return 0;

ca=a; cb=b; : }

a ca és cb LNKO-janak !

meghatarozasa :

cout<<a/ca<<" "<<b/ca;

return 0;

11. # include <iostream> 512 # include <iostream>
using namespace std; : using namespace std;

int main()

{

int n,x,i,s=0,nr=0;
cin>>n;
for (i=1l;i<=n;i++)
{
cin>>x;
if (x%2==0) nr++;
else
{
if (s<nr) s=nr;
nr=0;

}

}

if (s<nr) s=nr;
cout<<s;
return O;

int main()

{

int n,x,i, nr=0,...;

cin>>n;

for (i=1;i<=n;i++)

{
cin>>x;
div=x osztdéinak szama
if (x prim)

nr++;

else
A ll-es gyakorlathoz hasonlé-
an lesz még egy valtozédnk,
amely tarolja, hogy hany
maximalis hosszisagu rész van
a sorozatban




3. fejezet
3.4. lecke

Onall6 munka
1-es példa: while (x>9) helyett while (x!'=0&&x!=1&&x!=488&x!=9)

Il Gyakorlatok

# include <iostream>
using namespace std;
int main()

{
int x,maxim=0;
do
{
cin>>x;
}while (x!'=0) ;
if (maxim==0)
cout<<'"nu exista";
else
cout<<maxim;
return O;
}

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int x,nr=0;
cin>>x;
while (x!'=nr+1)
{
nr++;
cin>>x;
}
cout<<nr;
return 0;

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int x,a,b,m=0,n=0;
cin>>x;
cin>>a>>b;
while(a'=x || b!=x)
{
m=n;
n=a;
a=b;
cin>>b;
}
cout<<m+n;
return O;

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int x,minim,ok=0;
cin>>x;
minim=x;
while (x!=0)
{
if (minim>x) minim=x;
ok=1;
cin>>x;

}
if (ok==0) cout<<"Nu exista";

else cout<<minim;
return O;

# include <iostream>
using namespace std;
int main|()

{
int £1,£f2,£3,nr=0,x,y;
fl=1; £2=1; £3=2;
cin>>x>>y;
while (x<y)
{
while (x>£f1)

{f1=£2,; £2=£f3; £3=f1+£f2;}
if (x==£f1) nr++;
X=y;
cin>>y;

}
if (x==£f1) nr++;
cout<<nr;
return O;

}

# include <iostream>
using namespace std;
int main()

{
int x,a,nrl=0,nr2=3;
cin>>x;
do
{
cin>>a;
if (a==x) nr2--;
else nrl++;
}while (nr2'=0) ;
cout<<nrl;
return O;
}




# include <iostream>
using namespace std;

7. # include <iostream> . 8.

using namespace std;
int main()

int main()

{ {
int x,a,b,maxim=0; int x,a,maxim=0,s=0,0k=0;
cin>>x; cin>>x;
cin>>a>>b; while (ok!=2)
while(a!=x || b!=x) {
{ cin>>a;
if ((maxim<a) &&(a'=x)) if (a==x)
maxim=a; { s=s+maxim; maxim=0;
a=b; ok++; }
cin>>b; else if (maxim<a)
} { maxim=a; ok=0; }
cout<<maxim; }
return 0; cout<<s;
} return 0O;
}
9. a) ogl=ogl*10+copie%10; c) ogl=ogl*10+copie%10;
copie=copie/10; copie=copie/10;
b) ok== d) x==ogl




KONYVESZET

A tdblazatkezeléshez tartozé dllomanyokat le lehet tolteni az aldbbi linkrél:

% https://drive.google.com/file/d/1JPAvvav8SMkntYV9xSaV4emJMQJa4rtF/view?usp=sharing

Ezeken a weboldalakon gyakorolhatsz:

7
0‘0

https://scratch.mit.edu/ — gyakorlatok megoldasa kirakdelemek segitségével

7
0'0

https://www.pbinfo.ro/ — C++ programozasi gyakorlatok

72
0'0

http://campion.edu.ro/ — C++ programozasi gyakorlatok

72
0'0

https://infoarena.ro/ — C++ programozasi gyakorlatok

*

7
*

https://www.w3schools.in/cplusplus-tutorial/ — C++ oktatd

)

7
0.0

https://www.w3schools.com/html/ — HTML oktaté

i Kellemes vakaciot!
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